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é részvétni 
hogy különösebb károsodások nélkül sikerült átvészelnetek a karácsonyi 
bejglimérgezést, a szilveszteri vidámságokat és azok másnap fokozottan 
lentkező velejáróit, és most újult erővel vethetitek magatokat a játékhe- 
gyek közé. Merthogy a karácsonyi piac jóvoltából természetesen hegyek- 
ben állnak a játékok (kettőt láttak a Mátrában, hármat a Bükkben, de az 
egyik már leült), és az ember már megint nem tudja, hogy mihez kapjon el- 
öször. Meg mit dobáljon ki fájó szívvel, hogy helyet szorítson valami más- 
nak. Szerencsére ez most jelent nálunk utoljára problémát. A Csevegőben 
majd azt is megmondom, hogy miért. Addig meg olvasgassatok egy picit. 
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árkányok márpedig vannak - kérdezzétek 
csak meg Szent Györgyöt! Ha más nem, 
hát akkor a számítógépes játékokban kép- 
1t szép számmal. Többek kö- 
zött e jeles hüllők le: ő 


alapul, amely rövid idő alatt el 

szerűségre tett szert a fantasy-rajongók köré- 
ben. A könyvek Pern mágikus világ t- 
szódnak, ahol együtt éldegélnek az emberek a 
sárkányokkal. sőt, egy szűk kiválasztott réte- 
gük lovagolja is őket. Pern világát mindenféle 
csúf dolgok fenyegetik, amelyek a 200 éven- 
ként rendszeresen visszatérő Vörös Csillagról 
származnak. Hja, ezekkel az "önkényuralmi jel- 
képekkel" mindig csak a gond van! A fenyege- 
téssel kizárólag a sárkánylovasok tudnak 
szembeszállni, és a játékban természetesen 
ilyet fogunk alakítani: DKor egy ígéretes ki 

dő, aki idővel szakmájának legjobbjává válik, 
És a Vörös Csillagon kívül egyéb fenyegetések- 
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Le eddadked 
FESS esten átakósetan ressattó 
eket k kékek 
akikben - bármily hihetetlenül is hangzik - alkal- 
masint olyan játékok iránti igények merülnek fel, 

amelyben nem a pusztításé a főszerep, hanem 
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amelyben az amerikai Parti Őrség egy HH65 Dolp- 
hin mentőhelikopterének a fedélzetén fogunk se- 
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kel is elbánik. A történet öt nagyobb fejezetre 
osztható, bennük egy rakásnyi kisebb alkülde- 
téssel, melynek teljesítése során a játékos be- 
járja Pern hatalmas világát, amelyben több 
mint 200 különböző NPC-be fog belebotlani. A 
"bejárás" ez esetben inkább "berepü- 
lés" lesz, lévén D"Kor legfőbb közlekedési esz- 
köze Smanth, hősünk bronzsárkánya. Az NPC-k 
közül az RPG-k jó szokása szerint néhányan se- 
gítenek majd különféle viselt dolgainkban, né- 
hányan meg persze belénkkötnek. A történet 
folyamán természetesen folyamatosan fejlőd- 
nek különböző tulajdonságaink, valamint "szo- 
ciális státuszunk" , értve ezalatt Pern társadal- 
mi hierarchiájában elfoglalt helyünket. A prog- 
ram eleinte a Diablo és társai által használt 
izometrikus 30 nézetű kamerával készült vol- 
na, de a szerzők egy hirtelen ötlettől vezérelve 
egy saját, teljesen 30 engine-t kreáltak neki, 
valahogy olyasformán, mint mondjuk a Redgu- 
ardban. A járék megjelenését a Grolier a nyár 
végére ígéri. 
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nés idén május. 
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Keteeetatk tusát UNA eszlkezkal 
"nyuszik jó szokása, hogy egy-egy grafi- 
ks T LB 
"kzt elkagtat — a Tíme Machine-hoz 
szautsza egy teljesen új motort írtak. Bár 
kását ea Adó 
keegeszazárszttet szé net a kát 
"a kötterekkel, a grafikai engine támo- 
szklkrá ká USN LEE 
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ee take átl 
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Ke ee Y TETTÉT TI 
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enazzttkake ala a ULT VÉLE S 
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lesz a színhelye az 

led Storm új játéká- 
nak, a Shadowwatchnak, 
amely az X-COM-szerű 
stratégiák megvalósítá- 
sát RPG-elemekkel ötvö- 
zi, nyakonöntve az egé- 
szet a klaszikus japán 
anime rajzfilmek stílusá- 
val. A történet szerint a 
világ nemzeteinek össze- 
fogásával nemzetközi űr- 
állomás 
csak épülne, mert a ter- 
vek kivitelezésénél némi 


ger Gordian, az űrállomásban nagy érde- 
keltséggel rendelkező milliomos szeretné 
kideríteni, hogy ugyan mi az ördög törté- 
nik. Egy hat specialistából álló csapat in- 
dul útnak, hogy kinyomozza az összeeskü- 
vést. A játék három nagyobb helyszínen 
játszódik: Rio de Janeiroban, Hong Kong- 
ban, továbbá az egykori Szovjetunió leg- 
nagyobb űrkutatási központjában, Bajko- 
nurban. Mind a három városban hat-hat 
pályát járhat be a játékos, akár egyen- 
ként, akár egymást követve campaign 
módban. Összesen 20 küldetés lesz a já- 
tékban, az utolsó kettő a fő összecsapás, 


amelynek helyszíne (továbbá a játék tör- 
ténete) aszerint alakul, hogy hogyan sze- 
repeltünk az előzőekben. Egy-egy külde- 
tésben különböző feladatok várnak a csa- 
patra: el kell rabolni valakit/valamit, meg 
kell támadni/védeni valamit, esetleg ki 
kell szabadítani valakit. A nemzet- 
közi csapat hat tagjának tulajdonságai a 
Játék során folyamatosan fejlődnek, és 
mindegyik rendelkezik valamilyen speciá- 
lis képzettséggel: a hongkongi lányka 
Például a keleti harcművészetek mester 
de találunk a csapatban robbantási sza: 
kértőt, mesterlővészt és egy orosz hac- 
kert is. A Shadowwatch 
tehát mindenképpen érde- 
kes próbálkozás lesz a 
maga nemében: egy RPG, 
amelyben a csaták az X- 
COM körökre osztott rend- 
szerével zajlanak, olyan 
látvánnyal, mitha egy ani- 
me rajzfilmbe csöppet 
tünk volna. Mivel a törté- 
net az egyes pályákon 
nyújtott szereplésünkön 
alakul, a szerzők gyakor- 
1g végtelen újraját- 
szási lehetőséget ígér- 
nek. A Red Storm tavaszra 
ígéri a játók megjelené- 
sét. 
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Steelben a II. világháború tajtékos eu- 
rópai vizein úsztattak bennünket — ha- 
marosan meg azt akarják, hogy csináljuk ezt 
a Csendes-óceánon is, a japánok ellen, sőt, 
szerte az egész világon. Ugyan kicsit klóno- 
zás szaga van a dolognak, de nem az: a já- 
téknak nemcsak teljesen más a fejlesztője 
és a kezelőfelülete, de még a taktikai fel- 
adat is merőben eltér a Fighting Steelben ta- 
pasztaltaktól. A Destroyer Commandban 
ugyanis kizárólag amerikai rombolókat (a 
karrierünkben előrehaladva akár egy egész 
köteléket) fogunk kommandírozni, és 


HE egy brigád ez az SI: a Fighting 


cat felkutatni, megvé- 
delmezni egy konvojt, a partra száll 
részgyalogosokat támogatni, netán éjszakai 
torpedótámadást intézni egy cirkálóraj el- 
len. Ellenfelünk a japán, a német és az olasz 
flotta, lesz, amelynek több mint 100 külön- 


féle hajóosztálya kap helyet a játékban. A 
játékot általában a hajóhídról irányítjuk, 
ahonnan közvetett parancsokat adunk a sze- 
mélyzetnek, de akár személyesen is tisztele- 
tünket tehetjük egy-egy frekventáltabb hely- 
színen: a radarszonár szobábában a közel- 
ben levő ellenségek után kutakodhatunk; 
torpedókat eregethetünk az ellenfél nagyobb 
haj mélységi bombákot szórhatunk az 
odalent ólálkodó tengeralattjárókra; légvé- 
delmi ágyúkkal próbálhatjuk elhárítani a 
kamikaze pilóták támadását; vagy például a 
fő üteggel nyithatunk tüzet egy gyengébben 
Páncélozott ellenfélre. Mint már említettük , 
a jobbára stratégiai Fighting Steele! ellen- 
tétben a Destroyer Command sokkal inkább 
szimulátor, ennek megfelelően a kezelőfelü- 
lete is más: a fejlesztő Ultimation ugyanazt 
az engine-t használja a játékban, amivel a 
Silent Hunter II készül. Körülbelül egy idő- 
ben is fognak megjelenni ősz tál 
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VALLAS Ket a e Adltkrt 
LELNEK TULA 
CK Seenk Ave a Zea 
KOLKLLLÉT Lak OLeL tal Aa eozitádő 
TOT La es 
ráállásukból adódóan a Shinarik saját haról 
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leul 1 KZT or 


LK e LO 
oke 
nak ciplomáciai csatornákon keresztül, ké- 
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A Garmada Armada harmada, 

























az eesza don. doc ALLÉL 
ses vésake  hllartt alk alk Hál 
költsd szezsz szk KALLKNE ee 
€) gr irátus, talán 
kj ka 
o fzlattaró Loa 
[IN LE LETE Ü ÉLŐ 
szeder lán ak ESÉNS 
24. a gomtsamódra terjeszkedő Iberon biro- 
KET AKÓ 
kadekákát Lá AOL 
erre ÉT ssstlti 
"zvon tenyeget, hogy. 
0 vet kizárólag pirrentevegetet 
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klete AL Le kae 
Kea LT ee el 
7 sktató módot, és egyszeri küldetéseket. 
GKReSz a LL Oo evett 
ea ELET ká 
ezek eb 
AAN NY TT 





CEE ETE 
ekeek e 
TET ái 
VT atz esáts ő 
létkérdés. A térképen látjuk még a radarjaink 
[ENE LEÓT ese Al áaő 
ez a] 
CT T ETT tesztel 
[ETL Tee eezate kae 
künk, de teljesen felesleges, 
Lea 


seek ká lobal ked 
ee LE eseté 
EK e kek vsz] 
Pakolgatjuk egymás mellé a lakóházakat, erő- 
műveket, gyárakat, laborokat és a bázist őrző 
ál ezzek 





zá eték eti 
három "nyersanyag" között egyszerű, ám logi- 
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etet 
CA 
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szál ked akezkssnál 
See 
eeake vadi 
os érzelmeket tápláló taj 
Me Le L el 
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Mekk lenéz] 


beesetten forgatjuk-zoomol- 
juk a játékteret, hogy meg- 
MTE 
TTI erdő " esitagközi helyzet egyre Jokozódik 
Csat átbesltásákó 


EL 


A ete ka Lát UÚ 
a agy 7 vtiszeságő 
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etei 
yik egypirelnyi cirkálót is jelöltük ki sélpontul. 
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Tee eli 

pezjemteteetegtáeete reejémeerer isi 
ket ele átt 
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e LELET eti 


e TT aze aki 
eke elásott 


Keres 






jegesítőbb azonban, ha elle 
MEEKL 





TETEL ő 
Me Ket AA 
Jellasics, a gyáva, és bár seregének seregünk 
e eken 
TT E TAL ast sk kesl 
ae TULA tA 
e ESEL V Áe 
Sk TÁS k a 
kat az üldöző flottából, és pánikszerűen felfegy- 
ek et 
LENA KÜL E LTE ááea] 
KT erek ektkA 

LSE Et 
Lát aa ateekünááko] 
Let kJ 
ee TÁL eó 
"onulásra bírja 2 gaz agresszort. 

DEL TOZ Tt Lee let áketst 
LL keSzt ALA 
helyre telepített védelmi egységeinek küzdel- 
Me AAL e ET YTA 
Le Ló 
vülről elkezdhetjük szórni az áldást, nyert 
kkel zekeáotánlaballi 
Meet Le UA 





kell ügyelni, hogy az erődök hatótávolságán kí- 
MY a ete eti 






HILLEL LL ee 
MT kek ke 
KZT A 
taja és szórakozás nélkül maradt lakossága fel 
LETT Lee 

az Ai nem játssza ezt a trükköt, kizárólag a vé- 











2g a háromszóg títkát 
snak nyilvánította 


MTA kkel keLLLN 
ELOLE ete A 
OT tea 
TT tetel 
MAT ek eát u 
eteink közti kis utcácskákon libasorban közle- 
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ETEL e tk] 
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fee [0rtázáat etei KAT 
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MTA kette 
MET Te 
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KZT Á e ezet a ezt] 
valaki "késtolgat", egy gyors flottával szalad- 
LK ekleeator 
MOST ek e T 
többírontos háborút, és egyszerre egy ellen- 
A ee eke a 
MTE E a kü eeáli 
NAL LT TA 
ban járunk, ha nem kell a határvillongásakkal 
LL tett] 
többi kétszer is meggondolja, hogy belénk kös- 
sön-e - ilyenkor már nyugodtan vissza lehet. 
KG E LETT áS 
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hatékonysága mellett egy- 
eret T TANA 
METAL ETT TLAN 
ee TELET KELET 





reskedelmi tele. 


valaki kirakott 
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LTP T ee tek eke i tal 
Tés) alapján tehetjük meg, és minél bo- 
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AT Lake eéskekedi 
ETT Új 
el LT 
technikailag "csúcsra járatjuk" kicsiny 
etek AL tkkát 
LGA KELTA 

rom csoportra oszlanak, ezek az űrhajók- 
eres ket eáeetkezatsi 
eke 
Érdemes a radarjainkat a legmagasabb 
szintre fejleszteni, aztán célszerű a dolgot 
az űrhajótípusaink választékának bővíté- 
Sével folytatni, és ezzel párhuzamosan ki- 
lee ki e e KN 
tása ákeeteuketál 
earl 
Dev ee] 
ekes eeáá eső 
ségbe került az ellenséges bolygók lero- 
éa uz kek ee 
fejleszthetünk egy-egy épületet az állan- 
ME LL TE 





fozunk szárólvenezer 
(kennek a medrükbe. 
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LL teládátatatá ele E tealeg 
zető, főleg az erre specializált Shinarik ke. 
AL kae Ú a 

S etess ia 
lenséges bírodalmakról, de direktebb mó- 
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e kedaeetét 1) 
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éven mozog. A sok félresikerült ma- 
fott játék után az IG2 igazi felüdülés 
vak 
e eke áegzedkazüki 
E TT 
kellett beleerőltetni a 30-s megvalósi- 
ELET LA e Leáll 
földi harcnál nemcsak látványos, 
ee ek ő 
ea 
szrébe viszont alapkövetelményként 
DEE Rt et TET] 
ask ke TAL] 
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által legtöbbet bámult képernyő, a 
lagtérkép leginkább a C64 aranykorát 
e ark ke 
ek EL a 
ZET 
a e Áe kelta 
ákoa át csak kergetőzik az ellenség 
val, oda-vissza foglalgatja a boly- 
izt . néha kapcsolgat egy kicsit a gyár- 
EAT 
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van megoldás, ha megunjuk, ki kel! kap- 
csolni és másnap folytatni. Vannak játé- 
kok, ami mellől képtelenség felállni. és 
"muszáj éjszakáig-reggelig nyomulni vele - 
ke Látás] 
tá Ea 
ókért érdemes meghódítani a világot, az- 
ETT e ea sz ákos ÚÉtI 
ee take Szása 
lunk társakat egy-egy unaloműző multip- 
la 

CLT kae lel 
eke ee lszy a ai 
LK ea ááá 
LTE rez eká least 
MTE eke 


hatja magát. A készítők egyelőre pihiznek, 
CTL eA e lete 
Mese 

MT 


CENTI 
Minimunt P200, 3248 RAM, 30-kártya 
Ajániott: P-ll 300, 68M8 RAM 
30-gyorsító: Direct30 
Miultipiayer: LAN (2-8 fő) 
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B OLAKE HI ARENA 


jem nagyon hiszem, hogy létezne olyan 
576 Köyte olvasó, aki ne hallott volna 
még eddig a Üuake harmadik részéről 


pes rajongótábor irtja egymást virtuálisan. 
A üuake-sorozat második része vegyes ér- 
Telmeket váltott ki a Ouakes-társadalom- 


vagy egyáltalán a Üuake sorozatról. Már jó 


ideje annak, hogy felröppentek a. támogatással jött ki a dobozos verzió. 


újabb tesztverziókat, demo-verziókat (jó, eb- 
ből csak egynel pályákat, modelleket 


TSA 


jelentek meg, betömködve az dobozos ver- 
zió hiányosságait - mára már több száz pá- 
lya, számtalan modell, kiegészítő tölthető 

Az elmúlt három-négy év 

többek között az FPS-ek, 

azaz a saját szemszögű 

akciójátékok jegyében telt 

el, Ezek a játékok java- 

részt egy kedves törté 

tet dolgoznak fel - magad: 

ra hagytakfmegszöktél/a 

többiek mind meghal- 

taklstb, alapszítuációból 

Indulunk és számtalan pá- 

lyán keresztül egyre rafi- 

náltabb és erősebb ell 

feleket kell likvidálnunk a 

sikeres befejezéshez. 


beépítettél 
ti játék lehetőségét, azaz 
helyi hálón 


vagy "free for all? , amikor 

mindenki mindenkit csé- 

pel. Nagyon szórakoztató! 

A stílus ősanyjaként a 0u- 

ake sorozatot szokás em- 

legetni (idősebbek delllét 

a Doomot), mely stílust te- § 
remtett és a mal napig né- 9 tcstt nagy lesz a vilanyszámt, e sabajt 


ban, tekintve, hogy bűn gyenge muitiplayer- 


in 
K- a hónapok során patchek, pályák, modellek 


1e a wake 2-höz, Ennek ellenére még min- 
2 rajongó- 


dig volt külön Ovake 1 és val 
tábor. Az id látta, hogy ez így nem jó, és 
1999-ben megalkotta a Ouake 3 Arenát, 
amit hálójátékra hegyezett ki, és nem 
tálkozunk benne semmiféle kerettörténet 
tel. Vagy tévednék? Egy 


a programból az egyjáté- 
kos módot sem. Ilyenkor 
a játék pályáin végigha- 
Tadva előre kijelölt szá- 
mítógép vezéreit giadiá- 
torokkal kell megmér- 
Kőzni. A huszonhatodik 
pályán fogad Xaero, aki- 
nek legyőzése a végső 

1. A "gyózd le Xaerát!" küldetés finom 

zással mondható kerettörténetnek, in. 


kellett csúsztatni a "single player" me- 
nüpont alá. Az egyjátékos mód alatti pá- 
Iyák és botok ugyanúgy beállíthatók a 

többjátékos menüpontban, úgyhogy s0- 


izalásm 


Ért jó az egyjátékos me- 
nüpont (hogy marketing 
szempontból szükség van 
rá, az más lapra tartozik), 


fokozaton jelent valamit a 
uake-közösségben, 


t 


A hálójáték.... hmm... MÁr elő- 
re látom a vegyes. 
- hogy miért, azt 


le játékszabály alapján : 

a he pet mindenki mindenki ellen, 
(maximum két csa- 

pata, D kétesapatos CTF és egy gladiátor 

torna, ahol a játékosok szemtől szembe ját- 

szanak körmérkőzéseket a pályákon. 

"egy Unreal Tournament után tűnhet szegé- 

nyesnek a felhozatal, ahol elárasztották 

"módokkal a játékosokat (közel húsz. 

szabály itszhatunk az UT-ben). Ha 

már felhoztam az UT-t (pedig nem akartam), 


a 


A 


tk a fegyverarzenálra is, mely 

sok UT rajongó szerint nem elég fantázla- 
lás, ráadásul a fegyvereknek nincs másod- 
lagos funkciójuk. Ez utóbbit én is hiányo- 

Tom, jópota dolognak tartom az alternatív. 

tüzelési módot, de tondatom végén mit 

sem változtat 

az Elégedetlenek. És vannak az Elégedet- 


em Je vannak érveim, hogy. 
miért. Tekintve, hogy egy Internetes játákra 
kihegyezett termékről van szó, feltételezhe- 
tő, hogy a felhasználók tekintélyes része. 
internet hozzáféréssel , Új pá- 
Iyaszabályokat pedig lel sztk ké- 
sSzítenek a üuake 3-hoz, Zoid 3 csapatos 
CTF-e már most elérhető a neten. Az ld 
ennek tükrében beépíti a legnépszerűbb 
pályaszabályokat, a deathmatchet és a 
CTF-et az alapprogramba (nem ismerek 
Ú statisztikákat, de valószínűleg a játéko- 
sok több, mint 609 -at sem tar 
tom lehetetlennek - ezzel a kétféle 


móddal a játszik), a többi ages 
pedig a szabadúszókra bízza. Esetleg fél 
Év múlva a legsikerültebb pájezttétő 


[] 


yokat, melyen a maradék 20-40 9; osztozik, 
Kis közösségek formájában kiadja egy CD-n, 
s a fejlesztők még jól is járnak (Id. Extremi- 
ties a üvake 2 esetében). Így hamarosan 
mindenki megtalálhatja a számára 

zóbb módot a neten, és az id minden erőfor- 
rását a "héjprogram" tökéletesítésére for- 










16 bites színmélység mel- 
lett. A láng és vízettektek 
terén a O3A behozta az Un- 
realt, immár élethű láng- 
nyelvek fogadnak a fák- 
Iyákban, és "vízszerű" víz, 
klassz buborékokkal, Én 
nem is ömlengek tovább a 
grafikáról - aki teh 
Járjon be néhány pál 
csodálj: 
2 30-s díszítőelemeket, és 
töprengjen el azon, mi jó- 
het még. Például dínami- 
kus árnyé- 
kok. 

Az árnyékok még a grafi- 
Kához tartoznak, de meg- 
érdemelnek egy külön mi- 

t, Carmack a bődületes 
















Szosztja, Az alaptermékkel úgysem lehet 
mindenki igényeit kielégíteni - valakinek 
 ágyis túl lassú lesz a rakétavető, túl erős a 
kevés a maximális páncél stb. Az 
ott egy, mindenki számára kíváló 
- hisz már több, mint fél éve 
eszteli" a nagyközönség a programot - 
ly sohasem, vagy nagyon 
lesz kész min- 
számára. 











mentálásával, de kétségkí- 


Én azt hiszem, jobb el- 
felejteni azt a nézetet, hogy 
egy számítógépes program 
megvásárlásával kész ti 
méket kap a fogyasztó, hisz 
az internet segítségével fo- 
Iyamatos fejlesztéshez jutunk. 
Hogy ez jó vagy rossz a hagyomá- 
"yos nézettel szemben, arra nem tudok 
ieáizszolni. Egyszerűen más. 
4 üsake 3 esetében azonban a grafikus 
Iectar fenomenális - és én ezt tartom a 
bbnak. Képzeljük el ugyanezt a játi 
luake 2 motorjával - a kutya nem 
é meg. Mert a grafika tényleg nagyon 
"an. Nem egy pályát magányosan körbe- 
tam, akár egy múzeumot, és nézegettem 
felületeket, a tükröződéseket, az 








vül kísérletezett vele - 
aki figyelmesen végigné- 
zi az introt, az felfedez- 











































vel ki/hekapcsolha- 
tunk ugyan egy foltot 
a játékosok alatt, de 
ez elég sovány ár- 
nyéknak. Ám ennek 
a kapcsolónak van 
egy 3-as állása is, 
mely a dinamikus ár- 
nyékokat kapcsolja 
bet Ámbár láthatóan 
nincs kész ez a ré- 
sze a motornak, 
de így is lenyűgö- 
ző, amit kapunk. A 
fényforrások helyétől függően árnyékunk 
nyúlik, ha elhúz mellettünk egy rakéta, 
akkor "körbejár" saját árnyékunk, és ami- 
kor mi tűzelünk, olyankor a torkolattúznek 
megfelelően változik, Azonban vannak nagy 
hibái is: csak egy vízszintes felületen haj- 
landó megjelenni, tehát amikor lépcsőn me- 
Gyünk le, csak egy-egy lépcsőfokra vetül az 
árnyékunk, és a falakon sosem láthatjuk, 
További hibája, hogy csak egy fényforrást 
vesz figyelembe, és az árnyék mindig egy- 
színű, kátrányfekete, A hiányosságok elle- 
nére is sokat dob a játékon, amikor az 
lentél árnyéka előbb nyúlik 
ki egy folyosóból. És még 
egyszer: ne feledjük, hogy ez 
az árnyék hivatalosan nem 
része a játéknak - talán vé- 
fetlenül maradt benne. 
A grafika minősége drasztiku- 
San butítható, s így valóban 
elég a játékhoz egy P200 
MMX, 64 MB RAM, és egy 4. 
mb-os OpenőL kompatibilis 
videgkártya. Persze ekkor 
3203200-as felbontás, mini- 
mális textúra minőség aján- 
ott. De legalább nem re- 
ménytelen a játék! 


textúrákat, a ködöt, a díszítőeleme- 
Lenyűgöző. A hangulatot legjobban ta- 
2 gőte felületek dobták tel, melyek 






hatalmas torok kilógó nyelvvel, vagy 
kból kilógó szarvak, szobrok és n 
jan a boltívek végre tényleg ív 
AA dínamikus színes tények ugyancsak 
a látványon, a torkolattúz, a raké: 
csártla mind bevilágítják 
találkozhatunk a pályákon, 


tráló 

hamar hehurkolózhat a ködbe, hogy 
"feltápolva" előbukkanjon a pálya 
gészén. A grafikus motor immár 32 bit- 
ús hajlandó dolgozni, ami kell is az 

két ettekthez: a köd zavaróan sávos 
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ll A animátorok az ölükbe. 




















Hangok terén nincs ilyen 
változás, sőt a 03A nem 

felelt meg a várakozásaim- 
Mondjuk a hangok és 





aláfestő zenék milyensége 
és minősége ellen nincs 
kifogásom, de a 30-s 
hangkezelés hiánya kicsit 





Program, és más 
leírásokból az derül ki, ott 
sem remekel, épp csak né- . fő 
hány környezeti effektet 


használ, Az $8 Live! tulaj- 2 
"onosok pedig semmit nem . Asszem ezt írják vértürdónek 
élvezhetnek hangkártyájuk előnyeiből, sem- . lentétben alakjuktól függően sebződnek (az. 


eddigi Ouake-ekben minden modell sebez- 
hető felülete egy adott tömb volt), sót, 
egyéb tulajdonságuk is különbözik, Egyéb- 
ként a cyberpunknál maradva, az 
ben nem hallatszik a léptek zaja, 
hogy a föld felett suhan. A karakterek 
skinjei is sokat változtak: animálnak, átlát- 
sz részeik lehetnek, Az utóbbiban rejlő le 
tőségeket előre látom, hogy vicces 
emberek ki fogják használni: egy. 
teljesen átlátszó skin, és máris mi lehe- 
tünk az aréna bolondjai. Hasonló vicces. 
olgok a üuake-ben is előfordultak, voltak 
eü. csomag, ammo- 
4 ) pack skinek... Anno 
Carmackék ígérték, 
hogy beépíte- 
nek a játék- 


mi környezetfüggő hang, semmi 30-s hatás, 
(Talán majd egy patch-csel.) 


Je 
lentős hiányosságaként, hogy össze- 
sen kétféle játékos modell volt a. 

programban (női és férfi), skinek meg alig. 
No, a 03A-ban a bőség zavarával küzdhe- 
tünk, mert szám szerint 23 modell van, va- 
tamint 3-4 skin modellenként, úgyhogy a 
végeredmény 89 különféle játékos, A mo- 
dellek sokat fejlődtek a 02 óta, a láb, a 
törzs és a fejrész külön mo- 
og, s ennek köszönhetően 
hihetetlen mozdulatso- 
rokra képesek a figurák. 


hullott hihetetlen szabad- 
sággal kicsit talán túl is lőt- 
tek a célon: a modellek ugrás címén buk- 
fenceznek, szaltóznak, dupla 
meg tripla arelekkel káp- 
ráztatják el az arénák. 
többi részvevőjét. Kétség- 
kívül látványos, de nem 


nagyon illenek ezek a Mortal Kom- nem múlik. 


rt a képet ís az Internetről töltöttem le. 





batos mozdulatsorok a 03A-ba. Ráadásul A botok Ae első blikkre nagyon Jó, félel- 
nem is valóságos az egész: hiába bukfen- metesen játszanak hardcore fokozaton, A ké- 
cezik a modell ugrás közben, ha a bőrébe. szítők állítása szerint minden bot külön 





"vagyunk, nem fordul meg 


agyuni ink a világ. A. "egyéniséggel" rendelkezik, ez igaznak ís 
"modellek kinézetükben is jelentősen külön- 


tűnik - meg nem is, Amikor az utolsó pályán 








böznek, akadnak egész spéci darabok is, —  Xaero és Orbb ellen játszottam, Orbb feltűnő- 
például a nagy szemgolyó két kézzel (orbb), . en gyenge eredményt ért el, míg Xaero na- 
vagy a légpárnás cyberpunk, aki a föld fe- gyon jót. Ez számomra alátámasztotta, hogy 


lett suhan el ultramodern cipőjével, A kü-. 
lönböző modellek az eddígi szokással el- 


minden botnak megvan a maga kedvenc 
fegyvere és stílusa, mely stílus pl. az Orbb. 





DLUAKE HI ARENA 


Gullívor a törpék országában. 


esetében nem jött be ezen a pályán. Ám a 
legtöbbször nem veszek észre semmi lénye- 
ges különbséget - amikor öt-hat bot ellen. 


Az arzenál egy igazi uake1-üuake2 mirtú- 
ra. lapfeiszerelés egy sokkolóval egybeé- 
pített körfűrész kesztyű formájában. Aki ez- 
7el fraget ér el, az még egy "gauntlet" me- 





díált is kap ajándékba. Első számú fegyver, 
amely már kezdéskor nálunk van, a géppisz- 
toly 100 töltettel, mellyel legalább nem 
olyan reménytelen a helyzetünk, mint a 02 
vízipisztolyával. Egy töltény 5 pontot sebez 
multiplayerben, egyébként 7-et. 

A közelharc királya, a shotgun kiválóan 
használható , csak azt nem értem, ha léze- 
res célzókája kívülről látszik, célzáskor mi- 
ért nem látjuk mi azt? Egy lövéssel 11 ólom- 
golyócskát ereszt ki, melyek egyenként 10 
Pontot sebeznek - azaz egy páncéltalan em- 





berrel azonnal végez, ha 
közelről küldjük rá, ám tár 





éssű- 
rűbben 
lehet lőni 
vele, mint 
202-ben. 
Visszatért a Gua- 
ket egyik kedvence, a vil- 
lámszóró, s mivel folyama- 
tosan szórja a villámokat, 
remek pásztázó fegyver, és. 
nem is fogy ki nagyon hi 
mar. Jó kezekben sok élt 
pont szívható le vele. Ha jó 
kezeknél járunk, itt van 
tos célzást igénylő ral 
is, mely általában rög- 
vest cafatokra szaggatja az. 
BFG 10 is bekerült az arzenálba, dt 
fura darab Jett belőle. Tzerejéből jócskán 
levettek, a tüzelési sebességét felgyorsítot- 
ták, a lövedékek sebessége pedig továbbra 
is lomha. Éz a BFG inkább hasonlít egy ra- 
kétavetőhöz, mint a Ouake2 BFG-jéhez, ami 


Sokan nem szerettek tömegpusztító hatása 
miatt - de legalább volt "egyénisége" a 
gyvernek. 


fer ő 
A fegyverek kínézetéről sokat töprengtem, 
Vajon szépek-e vagy csúnyák? Végül abban 



























TEK MAGAZINJAI 


maradtam magammal, 
hogy nem túl lenyűgözök, a 
vake 2 fegyverei sokkal 
valószerűbbek voltak. Ezek 
kicsit rajzfilmesek vagy a 
fene tudja, hogy milyenek. 
A rakétavető csöve jelleg 
telen, a BFG olyan mint 
egy csúnya biomechanikus 
csiga, a gépfegyver meg 













ga 
dai. 
szép, én azrt csak komálom azt az ámyékot. 


teleportál a pálya véletlenszerű helyére 
zűrös harcokban hasznos segítség. A 
bosszankodás pedig a CTF-ben fellelhető 
powerupoknak szól, amik NINCSENEK! Ez 
nem volt szép tőlük, ha már implementálták 
a CTF-et, igazán betehették volna a meg- 
szokott powerupokat, no meg a dobóhorgot. 
Mert bizony az is hiányzik, Azért nem kell 
elkeseredni, Zoid 3 személyes CTF-je orvo- 
Solja a problémákat, és már letölthető a 
netről. 

Én most befejezem, bár lehetne még sza- 
pulni - még inkább dicsérni - a FPS-ek 
újabb trónbitorláját, de ennyi elég. A befe. 
Jező rigmusoktól most el is tekintek, tessék 
beszerezni a 03A-t, legalább a demóját és. 





Pánc 
értéke folyamatosan csökken, 100-ig. Az 
életerő hasonlóképpen alakul: zöld 


Csomag 5 pont, ezzel 100 fölé is 
lehet kerülni, sárga csomag 25, 
aranyszínű 50 pont. A játékot 
120 életponttal kezdjük, mely 
Szintén elindul a 100 felé, 
de ha sokalljuk 
(például kez- 
49. dők ellen ját 
1 szunig akkor 
2 handicap 
menüpont- 
ÓL tan özál 


megnézni, kipróbálni személyesen. Már ha 
eddig nem tetted volna meg. 


Gáspár 


Ouake III Arena 
TE vékeszvőn ua Sotmare 1 I 


HET 


Külcsírytses 


líthatjuk , mennyiről induljon az egészség- 
pont. 

Powerupok terén akad néhány újdonság, 
pl. a "battlesuit" , mely megvéd a lökések- 
I, a forró lávától, a savtól és egyéb ve- 
szélyektől. A Flight csomag segítségével JESRYáRYOSSÁG 
szárnyra kaphatunk, s egész érdekes csa. [dátszhatóság 
tákat vívhatunk a földi halandókkal. Meg: EÁNNGÁRENAB 
jelent a CTF-ből már jól ismert haste cso- 
mag is, mely felgyorsítja lövéseink sebes- 
ségét, és a regeneration, mely feltor- 
nássza életerőnket 200 pontra. Ellentétben 
a CTF-es szabályokkal, itt a powerupok 
élettartama 20-30 másodperc. Hasznos kis 
Csomag a láthatatlanság is, valamint a me- 
ga health, mely 10 ponttal növeli életerőn- 
ket. 

















Két különlegesség marad ki, meg egy 
bosszankodás: a medikit, amit bármikor 
használhatunk, ha felvettünk, és 100-zal 
növeli éltetőnket, valamint a személyi tele- 
port, amit szintén bárhol használhatunk, el- 
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Úsz Lá E Le UL ÉLG ső 
szik, mi meg játszhatjuk a Siwartzi-típu- 
sú egyszemélyes kommandót (ami megle- 
Pő módon itt nem igazán járható út). Sze- 
Letázebáét Art Uatatrátetágá kát juntttt ki 
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ellenére, 


elfogott terrorista igen sokat ér! Sajnos. 


szep tet e 
Mese 


he zkt 


MATT 
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Fell ádstkeál 


Ha már úgyis térdelsz, akkor rögtön elmondhatsz egy Imát ist 


: 
Pítlanatokon belül kiszabadítjuk az aljas terroristák fogságából a 
Sziámi hármasikreket. Utána azért nehéz lesz szétoperálni éki 


arts álnak ső 
újítás a fegyverekre 
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ED 
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KAL Ge AL ee 
KULLOG ret keszráket kás 
borognak össze-vissza, magukra hagyják 
KELL L e /ed 

vel lemészárolni ahelyett, hogy jól elbari- 
kádoznák megukat. Öröm az ürömben, 
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körben, és nem zavar, hogy elfo- 





gyott az összes lészerem (ha akarod, számold meg, hogy hány rolt) 


A dwartok városa súrún la 
háttárben pedig Óriástörp szemlél 


Ke NAL án E LTAL 
ményeinek megfelelő. A Might and 
MA e KE ÁG 
nagy népszerűségre szert tett Heroes 
MAL ELL LETT átl 
mint egy stratégiai játék, ahol serege- 
Meka ette 
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A Crusaders of Might and Magic csak. 
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ja a sötétség ura, s élőhalott seregé- 
vel a terület békés lakóit riogatja. El- 
TET] TTL e 
ACE Ezer see keze] 
tartja távol a betolakodókat. Ennyit a 
ULT L TA 








ít. Az előtérben Törperós és Törpilt 
gondolkodva a horizontot 


javában kaszabolja az élőhalott sere- 
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FT tl kN zel trrerajjlásáete az ptsrendáti 

furán "rezegnek" a textúrák a rések- 

ben. A grafikus motor támogatja a szí- 
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gy Jár mindenki, aki Drake-be beleköt. Meg néha az is, aki nem 
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]Szakáltas trákk a biztonsági ajtó kijátszására - az ajtó feletti rést. 
nyilván a trükközőknek faragták ki 
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TTL LETE LOR 
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egyetleo , amít Lara nem tudott, az az os- 
tor használata, Indy a kedvenc fegyveré- 


vel nem csak az ellenség kezéből ránthat- 


juk ki a fegyvert, hanem - megfelelő ka- 


[err egyeeterágeyagezesr tl Kr e S ELL 









MATA LL VÁ 
ee LOTTE TÉN 
e LT 
bizony elég macerás dologra vállalko- 
zunk. A küldetések ugyanis pontosan 
KA Át est 
KÉL TELL e 
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KETTÉ eles ekktettő 
LOM 





nem biztos, hogy mindig azonnal telte- 


A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZIMUJA 


hsztánban egy csinos papnóbe botlunk, Csa 


MTETZTTTT] megjutalmazza ; 
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dezzük, hogy mi a következő lépés - szó. NM. 


KZT ea 
INÉTNTN 
A másik megoldás: ha az ellenkező szél- 
kzt kk 
MONZA RL ENT Lea 
van egy olyan segítséglehetőség, amivel 
PLATA ET ea 
ket (illet 
hasa 
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Net E et 
MSAT eze] 
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ZT ki 
rá LELT LL 
[eke 
Mei [ZONTA TELNE TE TVT YAN 
Az egészségünket - ahogy a Tomb Rai- azért ezt már mégsem kéne erőltetni. 
"derhen megszokhattuk - két fajta nagysá- . A játék dobozán a következő szlogen ol- 
erat ajknzlták ks 


Tűrelmesebbek lövöldözhetnek is erre 
magukkal hozhatják az "infernális masi 


Ke e e 
LNN] is 
[ONT ATTT] 

rEYr LAVAL 


Minimure P200, 
Ajánlott: Pdl 300, 64M8B RAM 
30-gyorsító: Direct 30 
Muttipiayer: 


LGA Ea ánt köte Ln eségy nema 


Ke elásá 


GET elkésel tal 
nül röhejes, hogy a katonáknak van ide- 
seta 


Me EN TTL ES Tee 





URBAN CHAOS 








la PC-JÁTÉKÖRÜLTEK 
"zehetnéküket, ha az utca közepén pofozunk egy 
ligánt, de illedelmesen megállnak a gyalogát- 
kelöknél, illetve ha eléjük szaladunk. Már leg- 
ked ALL LTAL ékes 
kor természetesen elcsapnak , de engem rend- 
esten lee KAbtezte ege ását áztlt kirastl 
Fárci ugyanúgy fekve marad, mint egy jól irány- 
att becsúszó szerelés után, A fekvő 
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hi KELET keltét ao) 
ke Let 
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CAS ttáta 

FT nnBátteerétai 


TOTAL A ÁAK 
e TNS AÁ ő 
ee ELÉ 
[e TET zt 
CA i a 
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toppanva le kell tartóztatnunk egy kábítószer- 
eze Tee NÉ] 
Vadmacskák e akarnak dobni egy háztetőről és. 


A Ke eke ae 
ELLENES LETT to 
követő nézetből mutatja hősnőnket, Mivel a vár 
ros tele van sikátorokkal, ez néha elég érdekes 
ZAL Tee ele hl) 
te Eta 
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ET etes 
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Mt 
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TT Lea 


LTAL TK etes 
ZRNKERBEZ ÉL TT 
megfelelő helyre - ha pedig hirtelen megfordul: 
nánk, akkor meg nem lebeg sehova és mi hám 
TT Tk a OT ULeA tető 
KezrLostbdi 


meze ége 

TET e ves 
ferrdpgy ej psásoztákazíeget szt 
Fele LÉ 


MA 


Urban Chaos 





EZT ZWTTTZETTTT] 


önnyű a sportriporternek. "Jó estét, jó 
Kess - mondja, és ezzel az ille- 
delmes köszöntéssel akár a századik 
közvetítését is bevezetheti. Ám mit mond- 
hatnék én az EA Sports immáron ki tudja há- 
nyadik sportjátéka előtt. Na de talán hagy- 
Juk a tiszteletköröket. Mert hát ahogy min- 
den sportközvetítés egyformán kezdődik, 
úgy én is bekonferálhatnám, hogy az EA 
Sports az aktuális sportjátékai között ismé- 
telten feldolgozta az elmúlt év NBA bajnok- 
ságát, ám ezzel nyilván nem sok újat közöl- 
nék. Éppen ezért inkább azzal kezdem, hogy 
az NBA Live 2000 nem szimp- 
lán csak a tavalyi év játé- 
kKának az aktualizált 
változata: annál most 
Kicsit több. 
Több például egy 
új arcade mód- 
dal, melyet akti- 
válva megszapo- 
rodnak a látvá- 
nyos, és már-már 
képtelen zsáko- 
Tások, A készí- 
tők továbbá egy 
kis nosztalgiára 
is gondoltak, 
minek érdeké: 
ben csatasor- 
ba állítottak 
néhány le- 























dő kosaras vagyok ahhoz, hogy ezt vissza 
tudjam igazolni. (Tál sok a gyenge pontom 
ahhoz, hogy észrevegyem, éppen melyiket 
használják ki.) Új még a 
franchise mód is, ahol 
nem csupán egy bajnok- 
ságon, hanem több 
éven keresztül vállal- 
hatjuk a csapatunk út- 
jának egyengetésé 
S ha már a játékfajták- 
nál tartunk, azért elmon- 
danám azt ís, ami ma- 





ferne 


Jordán Mihály tényleg öregszik: erról az akcióról legalábbis lemaradt 


gendás nevet, Hogy csak a közelmúlt leghí- 
resebb sztárját említsem: jelen van Michael 
Jordan is. Sőt mi több, ő egy külön üzemmó- 
dot kapott, Ha túl nagy a lámpalázunk, vele 
és egy tetszólegesen választott ellenféllel 
egy kosárra játszhatunk egy külvárosi be- 
tonpályán, ahol csupán néhány naplopó 
csöves bámulja a játékunkat. Egy újabb 
"2000-es" sajátosság, hogy a játékosok el- 
térő tapasztaltságát is figyelembe vették. A 
négyfajta nehézségi szint legnagyobb foko- 
zatát igazi profiknak tervezték. Az AI állító- 
lag kitapasztalja a gyenge pontjainkat, s 
azokat nem rest kihasználni , Csak azért 
mondom, hogy "állítólag" , mert én túl kez- 
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radta 
gi. Van természe- 
tesen barátságos mérkőzés, teljes szezon, 
rájátszás, három-pontos dohóverseny, gya- 
korlás, és végül hálózati (internetes) játék. 
AA bajnokságok során persze tetszőlegesen 
szervezhetjük a csapat életét és felállását, 
avagy új játékosokat vehetünk, sát: kreál- 
hatunk, itt pedig megint csak egy újításról 
tudok beszámolni: külön remek móka, hogy 
akár a saját arcunkkal is felruházhatjuk a 
teremtményünket (lásd: NHL 2000) 
—-— Egy sportjátékkal szemben a 
legfőbb követelmény ugyebár 
általában az, hogy amennyire 
Tehet, visszaadja az igazi 
sport hangulatát. Ehhez pe- 
ig az egyik legfontosabb 
eszköz a grafika. Hát nem is 
tudom, hogy a technika je- 
lenleg elérhető színvonalán. 
lehetett-e volna vizuálisan 
tökéletesebb kosárlabdajátó- 
kot létrehozni, mint az NBA 
Live 2000. A motion captured 
mozgásokat most már olyan 
művészi tökélyre fejlesztet- 
ték, aminél többet kívánni 





A PC-IÁTÉKÖRI 


sem lehet. immáron nem csal 
ják a mezüket a pályára fell 





igazgat- 
asok, 





arcjátékuk is kívehető. Vi- 
Csorítanak a szorult hely- 
Zetben, avagy vigyorog- 
nak, ha éppen megvan 
egy kosár. Hogy ezeket a 
hangulati változásokat 

Észre is tudjuk venni, az 


B) 


pályára. 
"wagy mutogatnak meccs közben, de még az Az utóbbi időben nem is egy cég pályázott 


ZSÁKOK ZSÁKSZÁMRA 


az EA Sports által régóta bitorolt első pozi- 
cióra a kosárlabda-szimulációk mezőnyé- 
ben, de az NBA Líve 2000-rel a cég sikere- 
Sen verte vissza a támadást. Könnyen irá: 
nyítható, jól játszható, 1 
(Csak arra hívnám fel mindenki figyelmét, 
hogy ha billentyűzetet használunk, előbb 





























EK MAGAZIN 


nyek közepette a játékosok bevonulnak a 


Élvezetes 





sa 


(7 Kornél $prite-ot iszik, Ettől persze még nem megy neki jobban a játék 


mértékben a néze- 

teknek köszönhető. Eszmélet- 
Jen, hogy halálpontosan ugyanazok a kame- 
ranézetek köszönnek vissza a játékból is, 
mint a TV-ben látható közvetítésekben. A 
kosár tetejétől kilassított zsákolások, köze- 
Ti beállítások a bűntetők végrehajtóiról, né- 
hány sebtében elkapott képkocka a sikeres 
támadásokat követő rituális mozdulatokról: 
ettél jelenetek röppennek be hébe-hóba az 
"élő" kép elé. Annyira tetszetősek a vissza- 
Játszások, hogy én például sosem éltem az- 
zal a lehetőséggel, hogy továbbnyomjam 
öket. Azok a ráközelítések! Mennyire jó már. 
Például az, ahogy a teleobjektívvel kissé. 
"szabálytalanul", azaz nem úgy mint egy ro- 
bot követi az operatőr a tovafutó játékost. 
Mondanom sem kell, hogy a kommentátorok 
is derekasan végzik a dolgukat - szóval egy 
egész TV-s stáb van szimulálva. 

Egy komolyabb PC-konfigurációval a kör- 
nyezet kidolgozása is maximálisan élethű. 
Szépen animált nézősereg tapsol a stadio- 
nokban, s ha minden effektus be van kap- 
csolva, minden tükröződik a felvikszelt pad- 
lón, és mindent (illetve mindenkit) real time 
fényeftektek világítanak meg. Erről jut. 
eszembe: külön show, ahogy reflektorté- 










mindenképpen készítenünk kelt egy 
kiosztást - különben csak passzol- 
ni és kosárra dobni lehet majd.) 
Grafikailag azt hiszem, már csak 
a poligonok halmozásával , vagyis 
ö itűntetésével le- 
Jet egy sportjáték- 
ból kihozni. Pedig hozzá kell 


jekben már így sincs kivet-. 
nivaló! Az egyetlen, ami 
ről nem nyilatkozom, az a. 

játék zenéje, Bevallom, 

nem nagyon nem csípem az 

amolyan "hééé-hóóó" típusá 
afro-muzsikákat - de hát nyil- 
ván nem mindenki van ezzel így, 

különösen nem ebben a sportban, 

Meg aztán szerencsére ki is lehet kap-. 


csolni, és amúgy is csak a menüknél szól. 
Ezen kívül meg úgy jó, ahogy van. 


vz 









NBA Live 2000 


Ketyere 


Külcsínbelbecs 


látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


is lesz értelm 
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A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZIN 





jei, a kosárlabda és a hoki között 
zős vonás, azt minden PC-s ját 
Ja. Az EA Sport minden évben "számítógépre vi- 
Sz" ezen sportágak aktvális állását, 5 ezen szo- 
kásán úgy tűnik még mindig nem kíván változ: 
atni. Igaz, közülük az első három nekünk, euró- 
palaknak nem sokat jelent, ám az amerikai ko- 
Sárlabúa és Jéghoki nyilván nagy érdeklődésre 
tart számot, 
Az EA Sportsnak minden évben sikerül felülmúl- 
aia önmagát, s ez azért különösen figyelemre 
méltó, mert a sportjátékok terén nem igazán van 
konkurenciája. A cég tehát nemcsakhogy 
mindig megszerzi a legjelentősebb 
Hicencjogokat, de még arra 
ís gondot fordít, 
hogya 
Já 


HE a NASCAR, a baseball, az amerika 












tékélmény nagysága ne maradjon 

nevek nagyságától , Az NHL 2000 isk 
mindennek, 

Bár a sportág rajongól már úgyis nyilván ízga- 
Tommal töltik he a játékot, "bemelegítésként" a. 


ha 
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Ügy látszik, felhasználták a Knockout Kings-engine egyes részet is 


Garbage zenéje gondoskodik róla, hogy az adre- 
nalinszint nyomban a maximumra ugorjon. Jobb 
talpalávalót aligha lehet elképzelni a kitűnően 
összeollózott, a sportágra oly jellemző agresszív 
Jelenetekhez, melyek intro gyanánt peregnek le. 
Noha az NHIL 99 ís már nagyon profi játék volt, a 
2000-es kiadás természetesen még tökélete- 


JÉGS 





mintha játékosonként eltérő beszólásokat vettek 
volna fe 





lig lehet észrevenni, hogy ismétel- 
nék önmagukat. 

A legszembetűnőbb fejlődés azonban a játéko- 
sok külsején mutatkozik. Azt már megszokhat- 
tuk, hogy az eredeti csapatokban az eredeti ar 
tokat látni, de olyat még nem sűrűn tapasztal- 





hattunk, hogy a játékosok ar. § 
€ai még érzelmeket is elárul- 
nak. Frankón animálva van az 
brázatuk: immár nem csak a 
mozdutataikról, hanem a grl- 
maszaikról is leolvasható, 
hogy éppen örülnek, vagy 
mérgelődnek. Ehhez jön még 
aza rendkívül szórakoztató 
opció is, hogy az egyéni játé- 
kosok kreálásánál akár a s2- 
ÁL fizimiskánkkal is díszíthet- 


képpet) ke!i rendelkeznünk. 
Bizony érdekes elgondolni , 


— hora is fejlődött a grafika az 


sebb. A 
prezentáció 
teljesen rabul ejti a játé- 
kost, Az eredeti stadionok kidolgozása 
páratlan, rádásul a meccsek automatikusan úgy 
Vannak "megvágva" , ahogy az csak a legjobb 
TV-s szakemberektől várható el. Minden úgy zaj- 
ik, ahogy kell. A találkozók az amerikai himnusz 
utolsó taktusalra kezdődnek, s miközben relek- 
torok pásztázzák a nézőteret, 
a felsorakozott játékosok egy- 
re izgatottabban tészkelőd- 
nek. A gólok mindig azonnal 
lassításra kerülnek, melyek- 
hez igen látványos kamerané- 
zeteket és ötletes videó-trük- 
Köket alkalmaz a képzeletbeli 
tendező. Nemcsak a vágóasz- 
talnál végeznek tökéletes 
munkát, de 2 hangmérnökök 
sem tétlenkednek. A stadion 
morajlásán kívül még olyanra 
is gondoltak az alkotók, mint 
a bírók bekiabálása. A kom- 
mentátorok is jobbnak tán- 
nek, mint legutóbb: úgy tűnik, 


hajdani Megadrive-os válto: 
Tathoz képest. A játékosaink 
manapság teljesen természe. 
tes mozgással siklanak a szé- 
Pen tükröződő jégen, s még 2. 
felkaristolt jégdara is látszik. 
De nem csak az esztétikumra 
adtak sokat az alkotók, ha- 
"nem a meccsek menetét is. 
életszerűbbé próbál- 
ták tenni. Az utób- 
bi NHL kiadások- 
nak sokan felrót- 
ták, hogy a ka- 
pusok túlságosan. 
is jók. Jóformán 
csak a beadá- 
sokból lehetett gólt lőni. Most 
azonban ők sem tévedhetet- 
lenek, s így végre van ér- 
telme egy váratlan kapura 
bombázásnak, illetve egy 
hirtelen kapáslövésnek.. 
"Ugyanakkor a védekezés ag- 
resszírabb, a hátvédek 50- 
sem átallják fellökni a kapu 
előtt várakozó lesipuskást.. 
Igaz, a javuló tendencia ellenére az 
MH 2000 azért továbbra is inkább egy 
arcade játéknak tekinthető, semmint egy. 
élethű szímulációnak. Az élethőségért epede- 
zők nyilván zokon veszik, hogy az immáron bu- 
tább kapusok akár hésszor is ugyanazzal a trük- 
kel átrázhatók, és hogy a hátvédek könnyen ki 
csalogathatóak a pozíciójukból. Tény, hogy ha 
kidolgoztunk bizonyos metódusokat, utána 
ugyanazt alkalmazva könnyen nyerhetünk bármi- 
lyen csapat ellen. Ez pedig sokat ront a megcél- 
zott élethőségen. Egyazon csapat ellen ezt még 
ellehetne nézni, de hogy mindegyik csapat ellen 
működjön a dolog, azt már nem annyira, Így né- 
mileg értelmét veszti a csapatok összeállítása, a 
menedzserkedés, és egyáltalán: hogy eredeti 
csapatok választhatók. Végül is függetlenül at- 
tól, ki ellen játszunk, mindenki a gyors letáma- 
dás taktikáját követi. 
Amúgy - amint az az ménti mondatból is sejthe- 


teegyszerűsített 
szabályokkal és irányítással a kezdők próbálkot- 
hatnak. Az Exhibition-nel egy-egy barátságos 
mérkőzés játszható tetszőleges résztvevőkkel. 
Aztán jönnek a komolyabb kihívások, úgymint. 
egy teljes szezon, a rájátszás és a bajnokság - 
utóbbinál nem csak NHL, hanem más. (nemzet) 
csapatok is beválasztatók 2 "7 E 
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Mindenképpen értékelendő, hogy a hoki-játékok- 
kal még csak most ismerkedőknek külön rend- 
szeresítettek egy tanító módot is, ahol a korcso- 
Iyázás atapjaítól lehet elkezdeni a leckéket, Van 
továbbá egy shootout mód, ahol a büntetők 
főszerep, végül nem hiányoznak a multiplayer Jár 
tékok sem: az intemeten keresztül mindenki 





E hari könnyed rejtvényünk: ki a gólszerző? (A helyes megfejtők. 
között álmélkodást sorsolunk kl) 


megfelelő ellenfelet kereshet magának, illetve. 
egyei Iigákba lehet feliratkozni. 

Röviden ennyit lehet elmondani az NHL 2000-ről. 
Az említett Al-hiányosságokat figyelembe véve 
(no meg a Garbage után kissé visszaeső zenei ní- 
vót mérlegelve) annyi megállapítható, hogy van 
esély arra, hogy az NHL sorozat jövőre egy még 
Jobb epizóddal fog bővülni. Addig azonban a hoki 
megszállottak az NHL 2000-rel kell beérniük, 
"Mármint azért "kell", mert egyelőre még "ö" a 
bajnok. 


Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 


Zenebona 
Summa summarum 











jalószínűleg az öregedés 





ti 
megszokott, hagyományos 
kat. Be kell vallanom (megj 
tek első ősz hajszálaim), nem sze- 
retem a lopakodó technikából 
adódó új sárkányszerkezeteket. 
Számomra "a szép" repülőgép: a 
FW-190-es, a Mustang, a MiG-15- 
ös, -21-es, a Mi k úgy álta- 
lában, az F-5-ös, -14-es, -15-ös, 
(bár kezdetben nehezen barátkoz- 
tam meg vele) -16-os, F/A-18-as, a 
és a szépségskála csű- 
izének mint egy királynő, a Szu-27- 



















terien eltalált arány: 
öröm, amikor a szépség olyan tu- 
lajdonságok birtokába juttatja vi- 
selőjét, amelyet megcsodál 
szág-világ. (A tanyalgóknal 
nos láttam eddig valamennyi ka- 
tasztrófáját - már amelyiknél je- 
len volt a kamera -, és tudok 
azokról is, ahol nem, de életem 
egyik nagy élménye, ahogy Po- 
zsonyban egy elfelejtett futómű 
nyitás után hasra szálltak vele! A 
rossznyelvek szerint, amikor egy 
gyakorlaton "beült" az F-15-ös 
mögé, nem is jött onnan ki, csak 
a leszállás előtti "oszolj!" pa- 
rancs után... Azt is tudom, hogy 
vannak "oroszos" hibái, az elekt- 
ronikája, fegyverzi 

lyen, de most nem al 
gül venni a lányt, csak az al 
dicsérjük.) 

































a 
Nyesmi történők, ha nagyon megneheztelek az alant levélre 


Szóval nagyon tetszik a pipi, már- 
már annyira, hogy nem is tudok 
róla elfogultság nélkül szólni. 
Mégis (vagy éppen ezért) az USAF 
tesztjének megírása 
után nem akaródzott 
vele kalandba keve- 
rednem, Az USAF 

a et 


kezdenem valahol az 
élvehoncolást. Egyéb- 
ként meg nem is jött 
rosszul ebben az újévi 
szürkeségben egy 
Krím-ti 





igtön az introval, ami 
először egy kicsit a szokásos, 
majd egyre furcsább, később haj- 

Mi a nyava- 

lya történik itt?! A feje tetejére 
állt a világ? Rosszul látok? Csak 
úgy potyognak fentről az F/A-18- 
asok - mindent levernek az égről 
a fránya Flankerok! Eddig mintha 
fordított lett volna a szereposz- 
tás... Mivel itt a Flanker lesz a fő- 
szereplő, csodát lát a világ. 

A játék főmenüjéről, annyit tudok 
mondani, hogy kissé — hogyan is 
fogalmazzak így a 2000. év elején, 
hogy nyomdaképes maradj; 
puritán. Persz igvan ben- 
szokásos pont. A szigo- 
cióra 
vágyó tesztelő 
persze azonn: 
Instant Combatben 



















zó", "radar 

gyilkos" és hajó elleni küldeté- 
Sek között válogathatunk. Ha 
akarjuk, végteleníthetjük a lőszer- 
és üzemanyag mennyiségét, auto- 
matizálhatjuk a célpont befogást, 
realisztikusra állíthatjuk a radar 
módot (ennyi idő után sem tudnám 
elmondani mitől lett realisztiku- 

ibb — talán mert kevesebbet mu- 
tat így?) választhatunk mely nem- 
zet tagjaként, milyen túlélőképes- 
séggel, ki(k) ellen akarunk hada- 
kozni. 

Újoncok oktatásért a Tréning me- 
nüponthoz fordulhatnak, bár itt 
nem a megszokott "menj és tanulj 
a magad kárán, legfeljebb nem 
esik semmi bajod" 
küldetések találha- 
tók. Teljes passzivi- 
tásra ítéltetünk, 
csak figyelnünk kell. 
Ott vagyunk a gépen, 
vagy esetleg külső 
nézetből gyönyörköd- 
hetünk önmagunk- 



















kitanulni a Szu-27 pi- 
lótaiskolát. Lehet, hogy látvá- 
nyos, érdekes és újszerű — mégis 
a program talán legnagyobb mel- 
léfogása. (Mivel töredék része a 

























ötel 
nélküli) repülést, 
felszállást, leszál- 
legalapvetőbb 
ő figurákat, 
az átesés és dugóhú- 
zóba esés folyama- 
tát, ellátogatunk egy 
repülőgép-hordozó 
fedélzetére, és végül 
bepillantást nyerhe- 
tünk a különböző 





(Egy roppant mókás kép a Játék honlapjáról (hogy csinálhatták?) 


tebb feladatsort fogja generálni 
1 elég időt szán majd rá. 
Ezzel azt is jelezni kívánom, hogy 
ez a program a keményvonalas 
szimulátor megszállottak- 
nak íródott. Nem le- 


(um het bepattanni a 










taihoz, csak a választékot kibőví- 
tették, megszínesítették. Légi 
harc, földön telepített célpon- 

tok, radarok, hajók elleni tá- 9 
madások sorozata. Ahelyett, 

hogy bármelyiket is kiemel- 

ném, majd a későbbiekben 
bővebben írok még a program 
erényeiről. Általában azt ta- 
Pasztaltam, hogy az odave- 

zető út feszültsége 

nyakunkba ültetik, 

dul, hogy akár tíz percig 

ághatjuk a körmünket, mi- 

előtt észre- 

vesszük, 

hogy már 

farba is dur- 

rantottak. 

Campaign: amennyi időm 

volt a karrierem ápolgatására, 

ból úgy tűnt, az egyik legösszetet- 


sal az ellenségre rontani. 
Már csak azért sem, mert az 
orosz specialitásokat először meg 
kell szokni: minden "manuálisabbő 
ennek a gépnek a 
fedélzetén. Nem egy 
F-22-es számítógép- 
operátorának, hanem 
olykor-olykor egy 
makrancos repülő- 
gép vezetőjének, 
harcoló katonának 
éreztem magam a 
program használata 
Során. Ez nem jelenti 
azt, hogy nem tud 
egyenrangú ellenfele 
lenni az amerikai gé- 
Reknek, csak jobban 
macerálja a pilótát, 
keményebbre veszi a 




















tunk a repülőgép (ebben a tekin- 
tetben - pedig az is csúszkált — 
veri még az USAF-ot is). A szárny- 
végeken bekapcsolt "füstölők" re- 
mekül megmutatják, hogy a fellé- 
pő különböző erők, merre tolják, 
taszítják alattunk ezt a szépséges 
Nagyon érdekes a kor- 
rvek működése, amit fel- 
tételezhetően nagyon is tuda- 
osan építettek bele ebb 
szimulátorba. Kezdi 
"tök irányíthatatlai 
Ik" érez- 





















tem, és ez is egyik oka volt ellen- 
állásomnak a programmal szem- 
ben. Szép lassan aztán kiderültek 
a turpisság. 

tdugóhúzóktól még most is 
deg, de a makrancos pörgéseket 
űrűbben tudom kívédeni tu- 

rt, hi 

















számítógép "oroszos tökéletlei 
ge" okozza talán (?), hogy az 
összetett kormányszervek nem 
egészen úgy működnek, ahogyan a 
nyugati gépeken már megszoktuk 
(vagy azoknál nem lett ennyire re- 
ális az ábrázolás?). A fenti problé- 
mára visszatérve: csűrés előtt a 
vízszintes vezérsíkon (magassági 
kormányon) nyomni kell egy picit 
előre, és azonnal tudni fogj 
dolgát! Külső nézetben nézegi 
























ni" a flaperonokat. Mindenkinek 
ajánlom, tanulságos mulatság, és 
magyarázatot fog adni néháni 
előtte érthetetlennek tűnő 
kecske" megugrásra! Komolyabb 
manőverező légi harcok közben 
kellett rájönnöm, hogy ez a gép bi- 
Zzony "két kezes", vagyis nt elég 
"a kurzormozgatókkal tolni-húzni- 
csűrni, hanem kemény belépések- 
kel a lábkormány használatát, sőt, 
a gázkar lökdösését is elvárja tő- 
dünk. 
Na, akkor térjünk is rá a kritikai 
érvekre. Az USAF után (szándékom 
ellenére) fenntartásokkal, fokozott 
kritikus megközelítéssel fogtam 
hozzá az ismerkedéshez. Nem volt 











Hajnali Ikarus-Járat 





annyira szép a táj, műanyagsze- 
a repülőgépek külső nézeti 
képei, és a csuda tudja, mibe nem 
kötöttem még bele magamban. Az- 
tán egyszer csak (a sokadik repült 
óra után) elkezdtek fogyatkozni a 
negatív vélemények, és egyre több 
"azt a mindenit!" jött elő. Gyors a 
program, átjönnek a különböző 
Csűszások, egy idő után már a fe- 
nekünkkel is érezzük azokat. Úgy 
általában a repülőgép-vezetés rea- 








Azé" elég Jál testenek a különböző módon torzutó árnyékok 


Szímferopol regterén. Ha pedig Ivánék pilótát nem 
hajtandók két jegyet Iyukasztani, akkor kulyagolhattak a laktanyálg ráadásul nem Csak 






jobban elüt a többitől. A futómű 
kibocsátás fázisai, a kinyíló tak: 
rő lemezek, a futómű "kiforgása" , 
az orrfutó ajtajának festése, a raj- 
ta lévő hidraulikahenger, a reflek- 
torok - csupa tökéletesség! Han- 

gulata van a programnak, a leve- 

gőben érezhető a "nyüzsi" , a sok 

dongótól " 
egyszer hallottam a 
vagy kicsit távi gyakorlatozó 
vadászgép hajtóművének jellegze- 
tes dübörgését, "fel jléseit". 
Amikor külső nézet 
"madarat, teljesen mi 
mennyire eltalálták a hozzá tarto- 
zó hanghatásokat is! Egyáltalán 

























nem halottak a rep- 





kelleténél talán több 





An-2-es "Ancsa" 
Egy eldugott telephi 
lyen még egy sárga 
Ikarus csuklós-buszt 
is sikerült felfedez- 
nem! Erről egy kicsit 
bővebben: az egyik 
külső nézetben van 
óriási zoom, és 


nagyít, hanem akárcsak egy hi 
kopterrel, akár a teljes Krím: 
sziget beutazható. Fantasztikus 
szabadságot adtak ezzel a kezünk- 
be a programozók. Képzeljük el, 
hogy kitárják nekünk, mondjuk Ta- 
szár kapuit, és oda kukkanthatunk 
be, ahová csak akarunk. Fel-alá 
bóklászni szabadon egy orosz ka- 
tonai repülőtéren - azért ismerjük 
el, még mindig nem piskóta dolog! 
Így sikerült felfedeznem, hogy mi- 











leszállt egy Szt és 
hajtott szárnyakkal, valamint vízs- 
7intes vezérsíkokkal begurult a 
hangár elé, felnyitotta a kabinte- 
őt, majd azonnal megjelent egy 
sárga színű létra is az oldalán. 
Majdnem több időt töltöttem a né- 
püléssel. A 
"sszárnyvég füstölők", azaz az 
áramlásleváláskor jelentkező pá- 
rajelenség mellé — új elemként — 
belépett ebbe a programba a kon- 
denzcsik, ami csak bizonyos ma- 
gasságon, hőmérsékleten, páratar- 
talom mellett jelenik meg. Apró- 
ság, de igen kellemes, komfortér- 
zetet növelő meglepetés. Szintén a 
"nagy kirándulások" egyikén fe: 
deztem fel, napszaktól függő- 
en vannak völgyecskék, 
ahonnan a nap magasabbra emel 
kedése után felszáll a köd. Váro- 
sok felett repülve tűnt fel, hogy 
van olyan ház, amelyiknek szinte 
világít a homlokzata a rásütő nap 
tényétől, a mellette lévőé pedig 
nem, mert felhőárnyékban volt ép- 
pen. Na, ezektől jöttek elő sorban 
azok a bizonyos "azt a mindenit"- 
ek! A programban nemcsak a Szu- 
27, hanem olykor a Szu-35 fülkéjé- 
ben is találhatjuk magunkat. El- 
lentmond a fenti, millió apróságra 
is odafigyelő gondos munkának, 
hogy erről csak külső nézetben ér- 
tesültem, egyébként nem vettem 
észre különbséget. És itt ki is 
fogytam a negatív tapasztalatok- 
ból... Hogyan is jelöltem ki a leg- 
lényegesebb tulajdonságokat a 
múlt havi számban az USAF-nál? 
Gyorsaság: kifogástalan; nyüzsgés: 
remek; életszerű helyzetek: van- 
nak; sokféleség: is akad, de nincs 
repülhető típusválaszték; szépség: 
az USAF szebb, de ez sem csúnya. 
Ergo: a Flanker 2.0 - "frank(ójer". 
Az eddigi befutók közötti sorrend 
































, 3. 
Szerintem igen elők: 
került az SSI új szimulátora. 
Széchenyi János 


Minimurrc P200, 32M8B RAM, 30-kártya 
Ajánlott: Pl 300, 64MB RAM 
30-gyorsító: Direct30 
Multiplayer: soros, modem, LAN 


Ha nem ís a legszebb, de az egyik legy 
izgalmasabb modem repülőgép szimulátor 












THEME PARK WORLIT 


vidámpark kétségtelenül egy vidám hely. Hol. 
máshol fizetnénk jókedvűen azért, hogy felül- 
fink egy pörgő-torgó berendezésre, ami még 

a lelket is kirázza belőlünk, ráadásul esetleg ir 
Kia nyakunkba is rókázik, Tuti üzlet. Kevés he 
akasztanak le annyit a "semmiért", 
Parkban. Ám tegyük hozzá, hogy az a "semmi" 
azárt nem is olyan kevés, Mert ha nem áll munka a. 
Sok vidámság mögött, azt azonnal észrevenni. 
Rssz példáért nem is kell messzire m 
elég, ha csak kilátogatunk a Város! 
tóból dőkben tapasztalható néni felődés, e 

azért a gondos tervgazdálkodás mág látható nyo- 



















Vidámparkosítási hónap 


az intézmé. 





illetve végleg 
bezárt játékok: 
mintha húsz 
vig megállt volna az idő. 
Amikor legutóbb arra Jártam, 
kedvemre nosztalgiázattam, 


A Theme Park Woridben a saját viámparkunk igazga 
tája lehetünk, s ami a ráadás: élvezhetjük is, azaz ki is. 
oróbálhatjuk a munkánk gyümölcsét. Ti 

ezutóbbi a legérdekesebb változás a játék inmároa 

ötéves előőjéhez képest lés 2 kenkureciához képest 
1 az egész vidámpartot 30-s grafikáral jeleníti meg. 
a gép, ami által lehetőségünk van arra, hogy sétálgas- 
Sunk a "birodalmaakban", s felüljönk a ringispílekre, 
Sodtsemekre. Hullámvasztat tervezhetünk a saját száj. 
ízűnk szerint, majd rágtön tesztelhetjük is, mennyire 

bírja a gyomrunk. No persze az igazgatót megszemélye- 





A hullámvasút utasai roppantul őrülnek majd az alant épülő WC-nek 


Hiszen például a játékterembe besétálva ugyanaz 
zal a Seramble-lel játszhattam, mint anno, amikor 
ván alig értem fel a kezelőpulthoz, Annak idején 
"hozzáórtő" szakember az illetékes minisztért- 
ban eldöntött anyi mog anyi pénzt kal 
gazdálkodni, és ekkora belépti díj engedhető meg. 
Na úgy vesszük, ez igazságos is volt. Elvégre er- 
je dolog a gyerekektől kicsalni az össze- 
kuporgatott zsebpénzüket, és figyelembe kell ven- 
ai ndolgtzó nép featőképesságét. igen ám, csak 
hogy aztán jöttek a hollandusok. A vidámpark pan. 
ott a külöldl írtajós Kiképző masinák" előtt 
meg tömött sorok kígyóztak, csakhogy kifizessék a. 








többszáz forintos jegyeket. ily meglepő: a dolgo- 
zó nép az olcsó gagyi helyett a drágább minőséget. 
választotta... 


Utólag csak sajnálhatjuk, hogy az illetékes kar. 
társnak nem volt al 
l 





Ima leülni a Theme Park 





9 a játékkal próbált volna meg 
némi gazdasági ismeretekre szert tenni, nyilván ha- 
tékonyabb döntéseket hozott volna. 


A kiválasztott helyszínen először is az aranyjegyek. 
gyűjtése a cél, ennek pedig az a módja, ha sok-sok lá- 
togatót csalogatunk be a parkba, illetve egyre többe 
látványossággal kápráztatjok el a közönséget. Három 
Jegy után kapunk egy aranykulcsot. 

Igaz, a fentiek csak a szimulációs módra vonatkoz. 
nak. Akiknek viszont még nem volt szerencséják a ko- 
vábbi részhez, azoknak mindenképpen a játék instant 
Action üzemmódja ajánlott. Az "azonnali akcióval" 
ugyanis már alapban egy félkész parkot kapunk, né- 
hány attrakcióval, üzlettel, és egy szerény úthálózat 
(al, Ebben a módban a szabályok is egyszerűbbek. Nin- 





tavábbíejb 
"a, teát a hejáratra csak akkor kell kattintannk, ha 
a jegyárat kívánjak növelni. 




















PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJAI 


a csibecsőrükkel.) Különösen fontss, hogy a sorban. 
álása nökséges kerlek hozá legyenek láncolva 
azegyik úthoz, ugyanis ezek nélkül nem is indul be. 
"az adott eszköz, Mellesleg kicsit érdekes, hogy bejá- 
rratot muszáj építeni, viszont kijáratot nem, Kicsit. 
amolyan magyar mentalításra vall ez: a lényeg, hogy 
fizessen a kliens, aztán amikor távozik, az már senkit 
sem érdekel... Egyszer véletlenül elfelejtettem kijá-. 
ratot építeni, s mire észbe kaptam, egy kb. száztós 
tömeg gyűlt össze két négyzetméternyi helyen. 

Az építhető dolgok négy kategóriába vannak sorok- 
va: fő attrakciók, nyerő- és szerencsejátékok, boltok, 
és végül vegyes kiegészítők, A gokart-szerű játékok. 
nál, illetve a hultámvasutaknál a pályákat ís mi ter. 
"vezhetjük meg. Minthogy elég nagy mozgásteret ka- 








A képernyő jobb alsó sarkásál egy életre kelt felki- 
áltójel bújik elő időnként: ez mondja el, mit hogyan. 
eli csinálni, illetve a későbbiek során ez figyelmez- 
tet minket a vészhelyzetekre, plusz hasznos tanácsa. 
l Mellesleg igen jópota karakter: a megjele- 








meg egy adóellenór-maskarában, s még a hangjával 
is parodíizál - mint mondjuk , amikor David Attenboro-. 
gk orgánumán szótal meg. Vicces egyébként az s, 
amikor nem vagyvak rá kíváncsiak: ha félbeszakiítjuk, 











enelyágeezírkele 
tánátnzmtetát agyar 
utak felett, s automatikusan 
hittak fognak keletkezni, A. 

Építése még ne 


Panel jelenik meg 

hoz, hogy kedvünkre csőrük, esz 

vályát , nyújthatjuk a már 
kész oszlopokat, elforgathatjuk, megesavartatjuk a 

detejükön a sínt, iletve akár keresztezhetjük ís a pé. 

yát egyetlen oszlopon, s szabadon cserélgethetük, 

melyik rész menjen alul, s melyik felül, A menőbb 

tullámvasutaknál amelyeket már eléggé 

tettek a mérnökelnk) megjelenik a hurok. 

tesi fe aztán a korát at egészre, Mikor vág kéz 








atjak öket. Ha messzelátó ikon is van az atott hír 
mellett, akkor azzal egyből meg is nézhetjük, hol tör. 
tért valami galiba. 


e- és kijáratára is ügyelnünk. 

kell. (Ezzel kapcsolatban elmon- 
Sanám, hogy sem 2 játék során, 
sem a kézikönyvben nincs meg- 
említve, hogyan lehet az épüle- j s 
teket elforgatni, Szóval a válasz. Égy hultámvasáton végrehajtott Immelmann-kanyar mattártávlatból. 


JÁTÉKÖSÜLTEK MAGAZINVJA 







hangulatot fokozzák. Ja és az új 
területek vásárlásának a lehető- 
ségét is itt találjuk - arra az 
esetre, ha már nem férnénk el 2. 
kerítéseken belül. 






ts muztságoknál megadhatjuk, milyen sebes- 
, és milyen kapacitással menjen a gép, vagy 

ány törés legyen egy-egy menet. Mindezek az 
fiefes élettartamára vannak befolyással, aZ 
Új ar. hogy milyen sűrűn szorul majd 
éartásra. A teljesen leamortizálódott 
már csak elbontani lehet. Jut 

ec a fő attrakciók között minden 
 rza egynéhány misztikus pro- 

, amiért nem pénzzel , hanem meg- 
ast számú jeggyel kell fizetni - az 
egyet tehát extrák vásárlására is. 


A pénztárgépnél, azaz a "kiadás oldalon?" kelt 
keresni a személyzet bérköltségét is - a pa- 
nelon az oldalsó ikonnal válthatunk át 2. 
jelentkezők listájára, Megjegyzem: a. 
drágább munkaerő jobban megéri 
övetkező munkakörökre 
van szükségünk: takarítókra, sze- 
relőkre, mutatrányosokra, bízton- 
sági őrökre, és mérnökökre. A haté- 

konyabb munka érdekében rala- 
mennyi dolgozónknak egy-egy körze- 
tet határozhatunk meg: így például a. 
takarítók nem fognak egymás he- 



















löztők. 
rescsejátékok között többek között já- 
pet találhatunk, de ide tartozik még 





a menetek árát. Mondanom 

népszerültlenjségét 

hetfük. Néha megéri veszteségesen üzemeltetni 

NGESet séta a lelton mredatak all 

vidámsággal költik el az összes pénzüket a 
je táséltávüttat 


sok minden beletarto- 

helyiségeken túl ebbe a "kalapba" 

a jelmezbolt és a luflárus is. A bol: 
meghatározhatjuk 


[s tamndtsálítaánagaást ata 


Ja sok izgalmas dolog van a környéken, a 
számolatlanul szórják a 


Aa. szóra gy alaktalan kegy 


egészséges. gyén-hátán tornyosulni. Ha ezt nem tesszük meg, - 
alat, amivel mind a vevő, mind az eladó (de. rszegáttal lezzák ha. 


takarítóknál maradva - az utak szeméttel lesznek te- 


Hogy mire van a közönségnek 
igénye. és hogy mennyire elége- 


:agyzzzz a hurok testközelből ettek a szolgáltatásaink szín. 





A képből ugyan ez nehezen derül ki, de ez egy hatalmas banán, ame- 
Nyet egy gorilla lenget ide-oda (milyen Jó lenne, ha meg is hámoznál) 


vonalával, azt - az elődhöz hasonlóan  tvábbra is a 
kis "gondolatbuborékok" mutatják. A hangutati vál: 
tozásokra ugyan a Tanácsadó is figyelmeztet minket, 
6e a buborékokban látható ikonok egészen pontosan 
"elmondják", hol szomjasak az emberek, vagy hogy 
hol elégedetlenek valamivel. A parkra vonatkozó ák 
talános adatokat és grafikonokat az "info" ikonnal 
hírhatjuk le: ott globálisan tekinthetjük át a tevé: 
kenységünk eredményességét. 

Néha előfordul, hogy megszorulunk anyagilag. A 
park szinten tartásával időnként nem jutunk 
kettőre, s folyamatosan csak a kiadásaink térül 
meg. Nos ebben az esetben nem árt felvenni 
némi kölcsönt, mert hát leginkább egy. 
új látrányosság lendíthet jelentősen 2. 
forgalmon, A banki kölcsönöket 2. 


előnyben, 

Időnként a Tanácsadó olyanokat "nyög be", mint 

"hogy a park egyes részein rendetlenkednek a látoga- 
takarítva valamelyik út. Amikor 





ahogy már 
kat, s felülhetünk a dolgokra. (őzerencsére a hosszú 
Sarokon átrághatunk.) 








Bátran kijelenthetem, hogy a 
Theme Park World az eddig 
megjelent vidámpark-Szímuláci 
ők közül a legjobban adja vis- 
sza a vurstli hangulatát, Termé- 
szetesen főként a 30-s grafiká- 
nak tulajdonítható mindez, de. 
talán az sem mellékes, hogy 
miközben lézengünk a tömeg- 











féle park építhető, s ami talán még jobb: mások 
parkjait is kipróbálhatjuk, vagy a sajátunkat is köz- 
szemlére tehetjük a világhálón - mert ha még nem 
mondtam volna, a "pályaválasztásnál" az internetre. 
ús felnézhetünk. 

Pozitívan értékelhető továbbá az is, hogy a játék 
magyar nyelvű kézlkönyvvel jelent meg. Bár az iga- 
zat megvallva, ha nem értjük a játékban elhangzó. 
tanácsokat, elég nehéz mindenre odafigyelni - szó- 
val az angol nyelv ismerete mondhatni alapkövetel- 











mény. 
A végére hagytam a gépkövetelmény boncolgatá- 
sát - csak mert nem akarom senki kedvét elvenni 
a játéktól, Tény amikor már minden négyzet- 
métert beépítettünk, s a park megtelik lá 
togatókkal igencsak lelassul a program, 



















Theme Park World 
FELESZTŐ: Button 
TEABŐ- Eigcronic Arty 
TATSTE vanethomepaanattSNT 
TVEGELEMÉS. megyikot 
Ketyere 














Külcsín/belbecs 


Látványosság n 
Játszhatóság 

Szavatosság m 
Zenebona nm 


Remek kis virtuálss vidámpark, amit 
megépíteni és kipróbálni egyaránt Jó móka 


végítélet 








TAL LL eÉ eet ea 
M LATE ztteea] 

MOLA tsa 
kek e 
emberiség hamarosan a világűr meghó- 
MNO ETT teri 
Scif-fi író szerint így lesz. Eg! 
MLLOLTT ÉRÉS L ETET 











A elle 
ML etei 
ÜLT tá a 
KA ETL TETT 
At eelL 
KT aze atta 
MT L e N 
la Al etei 
LÁT LL Nta Take Tessál 
ELL TZSTA KT Te 
KELT] 
Li Ta LL ZTA 
KA else TT TA 
KAL LTTLS ELÉ LA 

















1og, amiből persze egy remek űrhajós 
kát Se LT STNI 





KE LE LLLLT 
ALLES EZ SA 
MLLE ELL Ül 
MA er Ni Eg 
ML A TTL LT ET ESZTTET I 








Az űrcowboy meglasszózta a rettenetes [la csigát, most pedig 


következik "megszelídítés" vidám aktusa bénítt 


gen pofátlan a játék: az ellenfelek rendszeresen visszalőnek. 








A ee ká 
kN teetákek Tk e ő 
etette ta 
ETATS TOTTTA 


zarr képsorral jelentkezik be: koporsó 
kk kele 
MT etet eee a 
keze e Lzk lk elek 
MEA e Lea N 
ML eT a ese TTL e 
Tógust tekintenénk meg. 
DLA tet 
LA zel tte tel 
ke etette ATÓ 
TANA átt 











lennünk, aki részegen lebeg a 
[ey ee e Lt 
[EY] 
FEL Lene ea 
EAN 
esze 
ME 
Ezek ta 








[ETEL EL TÉT e 
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TAM 
HERTHII 
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ekkel 
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HEJETT 
HEATH 
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nem, hogy számos (egyéb játékokban 
LELET 
LESZ ee TT TT 
dául automata sebességszabályozás, 
kk a TTL 
bességét. A cél befogásánál meg nem 
MAL LETT 
MELLÉKELT a 








MET 
kesz kele etés 
kkel 

Amint az a bevezető eseményekből is 
Felel le ke ell 














TT 
eti eióla 
detéseit összekötő 
te] 
tl 
MT tL 
CG eb 
MEZÉT B 
Me 
Aral 
MET] 
klete ztkls s 
KT? 
Meeke] 
MT 





LR CG ÉLTÉL 
lsz A ALÁ Áta 
LATE TEL ETET T 
Atea 
-csak semmi kihívó látványosság. A vi- 
kek ee ELL 
fj 








tl 


beázás keso á 

Let enesakekeleke ÁZ ZALA TB 

hogy akár tíz ellenséges hajót is egyma- . pontra, vagy a soron kövétkező célra 
ketes e LA Al ee 
DALE ál ALLNI ML hl 

Las Ld MAGAT 
köáelaz etetve a kelet ea e Let 
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Sokat negatívumként LETT ee 


A talajkutatók néha dupla sálytalanságban lebegnek: egyrészt az ír, 
mászészt pedíg az alkoholszármazékok miatt. 





A PC. ÖRÜLTEK MAGAZIMIA PHOENIX [E] 


MONA S ekre ekezetes 
; tes 

EL 
MTA uketlekeek 

EY LETT TT kest 
NET TTL KTV AzÁÜ Le ká 
ETSO ST] 
MTA Ae e TE 














bombák és az aknák egyaránt. Ráadá- 
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38 FORD RACIIUG 
em tudom megállni, hogy azap róbb hiányos: 
N:: éz jonlítsam, de s 
egyes cégek úgy adják ki az veettei 
. autós játékaikat, mint ahogy a fu- . 1 szál 
tószalagról gördülnek le a kom- — 
. mersz autók. Takarosak, ke néz- 


az egész, mindehhez 
Jönnek a pocsékul 
modellezett útfelüle- 
tek. Bitumenen ka- 
nyarodva egy ideig 
szuper erősen tapad 
a gumi, aztán hirte- 
len megcsusszan, 
majd ugyanolyan hir- 
telen ismét megta- 
Pad. Felettébb szórakoztató... An- 
nak, hogy pontosan belekalkulál- 
juk ezeket a csusszanásokat egy- 
egy kanyarba, nagyjából 1:10 az 


Kicsi a rakás... - és már meglat én vagyok legalatt 


szóval látszólag minden nagyon 
ok. A kirakatban valóban jól néz 
ki a Ford Racing, de sajnos amint 
hazavisszük és kipróbáljuk, nyom- 


Ságokra és hibákra, és elátkozzuk . tizedi 
1a szép 


A kép az alcímben olvasható esemény első felvonását szemléltett. 


Jobban, amikor az ütközések csak 
egyoldalúan vannak káros hatás- 
sal a felekre — s természetesen 
mindig szerény személyünk az, aki 
a rövidebbet húzza. Nekünk elég 
csupán egy koccanás, s máris ke- 
resztbefordulunk az úton, míg a 
többieket akárhogy tolhatjt 
rakodhatunk: azonnal ko! 

a helyes irányba. 

A másik tényező, ami a játszha- 
tatlanságot legalább annyira elő- 
segíti: az ellenfeleink profizmusa. 
Bizony nem sok esélyt kapunk a 
győzelemre. Nem gondolom ma- 
gamról, hogy nagyon menő játé- 


tőbb futamon. Annyira, de annyira 
tudnak a riválisaink, hogy ha 
esetleg sikerül is egy ideig vezet- 
nünk, mindig retteghetünk, mikor 
rohan belénk hátulról a második 
helyezett, aminek az eredménye 
rendszerint az, hogy elsőből hirt 
len utolsó leszünk. A készítők ál- 
tal intelligensnek nevezett számi- 
tógépes versenyzők nem nagyon 
fárasztják magukat, hogy kikerül- 
jenek minket. Ha pedig csak egy 
kicsit is lelöknek a pályáról, már- 
is azt láthatjuk, hogy amíg mi a 
zöldben "füvet gyomlálunk", ad- 
dig a mezőny szépen elhúzza a 
csíkot. Ezek után azt talán mon- 





gyakorolhat 
ál ök 
választható eleinte: 


jehozza az 
t, azért felsorolnám a 
KA-n kívül van tehát 

Escort, Puma, Focus 

, Mustang, Cougar 

gy GT90-es Fort 


és az Explorer. A karrieristi 
módban folyamatosan több bal 
nokság közül válogathatunk, me- 
lyeket három kategóriába lehet 
sorolni: osztályon belüli bajnok- 
ság, bajnokság a még letiltott au- 
tőkkal, és végül nyitott bajnok- 
ság. Közülük a második típust 


"Kiváló" ötlet volt tőlem Ford Kaval indulni egy vegyes futamban. 


kor fogunk . nik a látvány. 


olorer 


A Ford Racing szépen, simán fut 
az átlagos konfigurációkon még 
1024"768-as felbon- 


. tagadom, hogy a gra- 
fika igazán lenyűgö- 
ző. Gyönyörűen fény- 

lek a reklámokkal 
cicomázott autók, 


ni az utastérbe. A 
több választható né- 
zet egyikéből még 
azt ís meg lehet fi- 
gyelni, hogy sofőr 
ide-oda pillantgat — 
éppen csak a kormá- 
nyon merev a keze. 
(Most jut eszembi 
talán ő az, aki miatt 
irányíthatatlan a ver- 
da...) Rendkívül tet- 
szetős a játék vissza- 
játszási lehetősége, 
ahol a készre vágott 
közvetítésen kívül 
egy csomó szabadon 
választható kamera- 
nézet segítségével 
valamennyi autó nyo- 
említésre méltó a já- 
tékokban eddig nem- 
igen alkalmazott kép- 
a-képben megoldás, 
azaz miközben mond- 


Száz Ilba egy sor, 


8 lg fasánjain) szinte 
"fotó minőségűnek tű. 


A grafikán túl azonban sajnos 
nem lehet mással méltatni a prog- 
ramot. Nem csak hogy játszhatat- 
lan, de még kevés is. Nincs mul- 
tiplayer mód. Nincsenek tuningol- 
ható autók, minek eredményeként 
sehogy sem tudjuk szabályozni a 
menettulajdonságot. Mellesleg rö- 
hej, hogy még az irányítás érzé- 


kenységén sem állíthatunk. Foly- 
tatva a sort: nincsenek törhető 
autók, ami szintén nagy pofon az 
élethűségnek. Agyba-főbe bukfen- 
cezünk az aszfalton, s még csak 
egy karcolás sem látszik a ténye- 
zésen. Az átélhetőséget a hang- 
szóróink által kiadott zörej sem 
segíti túlságosan. Szánt szándék- 
kal nem használtam a "motor- 
hang" kifejezést, mert az a nevet- 
séges kis búgás legfeljebb egy 
lendkerekes autó hangjának válna 
he. Ráadásul ugyanaz a búgás van 
a Kahoz is, mint mondjuk az Es- 
corthoz. A prezentáció szintén 
szerény színvonalat képvisel. Be- 
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ri mi 

múgy is elég 

iz említett 
ernyő rá- 

iz egyetlen 

során. (Azt már 
iben 


Ritka esemény: nemcsak én fogom lecsékolni a palánkot. 


panelra sem tellett. Ez főleg azért 
zavaró, mert a felvétel tekergeté- 
séhez és a kamerák váltásához 
egy nagyon hülye gombkiosztást 
találtak ki — teljesen logikátlanul 
ították őket a funkcióbillen- 
tyűkhöz. 
A Ford Racing az a játék, amire 
felettébb igaz az elcsépelt köz- 
hely: nem mind arany, ami fény- 
lik. Lehet egy játéknak akármi- 
lyen szép grafikája, egy fabatkát 
sem ér, ha a vele való szórakozás 
csakis idegeskedést, és nem 
met szül. 


Minimum: P200, 32MB RAM, 30-kártya 
Ajánlott: Puli 266, 64M8B RAM 
3D-gyorsító: 3DIx, D30 

Multipiayer: 
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egymáshoz, ám maga az alapötlet fino- 
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lehetősen szokatlan állapotban vág — vünkre való személyiséget rakhatunk 
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korlatilag megtalálható az összes földi és. rűjébe dobhatjuk őket, a vízi szállításíak 
égi fegyverrendszer, ami az utóbbi 45 év- . . hajókáznak, műszaki alakulatok 
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ETT Tea seket 
e keki 
ség típusának föggvényében a körülötte le- 
vő mezők, ahol nem áll ellenséges csapat. 
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en négy évtizede annak, hogy egy Altan. 
Calhamer nevű úriémber kitalált egy 
iális társasjátékot, amely a Diplo- 
nevet kapta. A zsenialítása két dologban. 
rejlett: egyrészt a téntájában, meg 
hihetetlenül egyszerű szabályaiban, amely egy 
legalább olyan izgalmas és kombinációs lehe- 


legalábbis nagy vonalakban. A játék körökre. 
van osztva, egy-egy kör pedig három nagyobb 
jttsátá 

Ez maga a diplomáciai része a. 
"dolognak, amelyben a többi nagyhatalmat kon- 


töségekben gazdag stratégiai játékot rejtett, 
mint mondjuk a sakk. A játéknak azóta számos 
baráti köre alakult, akik eleinte klubokban, 
Később postai úton, majd e-mailben játszották 
a játékot - most pedig a Hasbro jóvoltából már. 
száptásíts is nyomulhatnak kis kedven- 
ük 


A játák a XIK-XOX, század fordulójának Euró- 
pájában játszódik, mikor is hét nagyhatalom 
versenyez a kontinens feletti dominanciá- 
ért. Mint a való életben, Itt is az alapvető 
módszer a diplomácia, csak kudarc esetén 
Következik annak a fegyverekkel történő. 
folytatása, Az alaphelyzet roppant 
egyszerű: minden fél rendelkezik 
bizonyos kezdőtartományokkal 
(vagy inkább szektorokkal, léc 
vén a tenger ís "tartományok- 


ferenciázni hívhatjuk (Ausztria-I 

Pedig konferencjózsetezni). Kaphatunk mi ís. 
megkívásokat, de mi is összehozhatunk egy 
kerekasztalt azokkal a hatalmakkal, akik ép. 
pen nem a többi konferenciateremben 


re alapozott 
történik. Kijelöljük az ügyte- 
let, a diplomáciai javaslatot, 


előtárjuk a dolgot. Kérhet- 
Tik például, hogy támadjon 


Acél roppant egyszerű: el kell foglalni 
győzelmi kondícióknál megadott számú szek- 
tort. A dolog egyszerűnek hangzik, de azért 
annyira nem az: a szektorok és a bennük levő 
bázisok elhelyezkedése miatt néha igencsak 
főni fog a fejünk, nemkülönben a hátunk biz. 
tosítása miatt. 

A Diplomacy egy remek társasjáték, még ha a. 
fentiekből egy "Ki nevet a végén?" szintű já- 
ték ís tárulhatott némelyek elé. Hát ez nem az 
- nagyon jól lehet kombinálgatni benne. A szó- 
mitógépes adaptáció azonban nem kerül a já- 


kben egy ellátóközpont 
téktörténelem oly tényen! tapjaira, Mint mond- 


(meg közben is) ezekért fo- 


bukott egyet. A csapatoknak csakis szomszé- 
os tartományra vonatkozó parancsot lehet ki- 


tot a parancsa végrehajtá- 
sában (meg kell adni, hogy. 
kit, honnan és hová, a 
Holddal pedig védekezik de- 


juk a hasonló cipőből induló Civilization. Jó, a 
Számítógépes megvalósítás levesz pár olyan 
Teste amita iblásban el kellett 


áltozástj eredmé- szakálymédesíásakat kaptak 
A Kerekasztal Iovagjal jobbára zordan tekintenek a jöv nyez, így tehát a támadást úgy érde- torábbá egy editort, amellyel kedvünkre állít- 


idézi a C-54-es Defender of the Crowat. (Páraa 
közületek szerintem még nem is 
nt. 


ha van egy nyomorult hangkártya a gépben, 
akkor ugyan miért nem használják valamire?! 
Én elismerem, hogy ebből a témából sokkal 
többet nem nagyon lehet kihozni (jobbat azért 
igen) - de akkor meg minek erőltetni?! 


iplamacy 
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TESTE venanmeTogrOsE ETT 
TEGKLEES: megkent 





Jobban jársz, ha mkább táblás. jütékként 
veszed meg valamelyik boltban 


végítéleti 


E 








PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA FATAL ILLUSION 


 gencsak csalóka nevet visel egy másik új Hasbro- .. tatják, hogy merre mehetünk tovább, a nagyító ala . . kezdenek érdekessé válni, amikor kivesszük a vit- dása: minden adat egy új oldalra kerül, és haszná: 
játék: a Cíwedo Chroniclesből az ember a Ciuedo . . kú pointer kézzé változik, ha egy helyszísen felve- rinből az ékszerdobozt, mert ekkor a szalonból nyíló . latkor mindig az első oldalon áll - így idővel egy 
hetünk ragy "máködtethetűak" valamit, ráadásul a ajtóban megjelenik Mzsgve úr, hogy üdvözöljea lön hosszadalmas kalandjáték lesz a noteszben tör. 
esz eek sake kzzslk tlszeal DE ett ska eaátteeteálleee 
tere ee a vezetve e ae teás ea ka uk keskétszsateeu kúl 

Játszanak, és egymást "kérdezgetve" juk. A tárgyiistában levő dolgokat egy jobb kattin. . úr egy kampó segítségével a kabinjában helyezi el, 
egy gyilkosság körülményeit kell kideríteniük; már. . tással bármikor megvízsgálhatjuk, és szintén elég a hajó pedig tovább robog ismeretlen célja felé.. 
Mt eTLI 


EEESeterták és Tee a egog tettet ezret 








MTE ok 

7 eki 
é c anyám, mihez kezdjek? Vagy: van egy számzáras aj. 
kJ 9-a 4 4 Tea ete 
LL e ea 





befejezi a zongorázást és akkor lehet kérdezősköd. " geket kimutató ES kártyateszt után - na vajon mik 
bagy mile sott Pogosát LETT NT 
x FENNT 9 
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MLLLÉTa fentebb említett okok miatt inkább lemondtam. 
CALL ELTÉStE Kkt eltette LL 
eS LT Vt TI csak akkor fogja végigjátszani, ha nagyon unatko- 
nyugállományban levő ve- KILOT ELÉ 
ATA zzz LTE ez ea 
ELT EA 


[A 








Tea 
MONTE 
aztállítják, hogy náci ügy. 
ekezetet taste ssláte eztet elsdrgstáetá kepeket st kest] 
ee LAel e ezkke te een eeakeeeee a E E eke az elukatos 
[OL TT Lá adott helyen már beszéltünk valamiről, akkor kipi: kalandjáték is kialakulhatott volna - de szerintem 
Hari, A szereplőkről szóló kis történetről egyébként . . pálvaj, ha pedíg valami érdekes adat kerülne tudo: nem nagyon sikerült neki. A grafikával mondjuk. 
KT TLeLtet nincs semi baj; a renderelt helyszínek elég szépen 
tet] 0 he eletek Él] 
MT Let l ű Et tek ká 
[ECET Lt nek, a játék legnagyobb része tehát abból fog állni, .. tamelyes sziakroaban mozog a hanggal, és egyéb- 
A kezelőfelület a stílus jellegzetes hagyományai: hogy körbe-körbe caplatunk a szereplők között és az . ként be lehet kapcsolni a szöveges megjelenítést is. 
nak megfelelően tökéletesen egyszerű: nyilak mu- újonnan felmerült témákról taggatjuk öket, amelyek A gondok ott kezdődnek, hogy mozgásra a Cryo-játé- 
u Leststdeá e Le ée Lee kte 
sítást választották (egy nyilat választva egy videó 
kíséretében szépen "átmorpholuak" az új helyszín- 
re, viszont nyoma sincs az azokban megszokott tel- 
jes mozgási szabadságnak: mindig csak azt a pers- 
tte eeeekttaa 
ze bee 
aza kényelmi funkció, hogy egy dupla kattintással 
PE eá Varteá 
mezesek e kett] 
keztem ete e] 
kekit izt stk ááá a SALA 
Kel K ásni 
kessílornelelááe tt etáketálásáráléset 
Sal a feleslegessé vált helyszínek a továbbiakban is. 
Tette stee 


Fatal Illusion 






































át s eekeai 
Ezt a Scarlettet nem fújta el a szél, viszont érdekes megértései vannak IEEE 


THE NOMAD SOUL (2.RÉSZI 


jonk tesztek esettel hozzíjak. Bakahak a 


hajt-e találkozni velőnk. Egyébként 


megnyug- 
hogy mindenkép- . tat, hogy akármilyen testben visszajöhetünk - 


tos tárgyak. 
(Már szó esett arról az alküldetésről, amelyet 
a Tahira Streeten levő étterem mellett üldögélő 


szem, lehet kapni 
küldetést eddig még nem csináltad meg, 

pech, mert most elfelejtetted a címet és kény- 
felen leszel gyalog visszatalálai. A koldusaál 
vigyázni kell, hogy pontosan közvetlenül elé 
Su, kölönten afa Potdont a taraktártak 
nem odaadja, hanem megissza. 
taamágyátat ion ttostazát 1 
zal az elmés használati utasítással, 

fosdazátdszgeten a negyzdk esílagot, E 
fejtve van a közönség szeme elől"). 


egy Mecagvard gondos; 
koálerála, hogy Mlatákielenek ne ís léphetne 
nek át a szektorba. Adjuk neki oda a Gandhar 
Irodájának fiókjában talált engedélyt és már 
mehetünk is. (Ha még mindig Kyle bőrében 
"agy, az elég kellemetlen, mert közben körő- 
zést adtak ki ellene és a Mecaguari ripityára 
Tó. Annyira mondjuk ez nem nagy baj, mert át- 
teleportálsz egy arra járó másik testbe, vi- 
szont kezdheted újra a tulajdosságaid fejlesz. 
tését.) 

 JaunpurfTemple: Ha taxival jöttél, akkor ki- 
szállás után a balra nyíló boltív alatt tudsz el- 
kocogni a templom főbejáratához (kettő is van 


2ak0). Oabont éppon átatnkadás felyüs a 


Jebegő 

közvetlenül egy Itzama nevű megszállható test 

támasztja a falat. őt csak akkor érdemes meg- 

szállni, ha a kapunál Kyle bőrében szétlőttek. 

Annál a csajszinál mondjuk erősebb, akibe át- 
a A 


megszáll 
káskulcsa is. Ennek a helyét viszont rosszul 


tak, viszont obot mintha a föld otp olna 
A köemel 


Tecsúszík a szemközti falnál álló szobor, és. 
mögötte egy titkos liftbe szálihatunk be. Az 
alagútban róvid kocogás után egy hatalmas 
barlang felett átívelő hídba, majd nemsokára 
egy zárt ajtóba botlunk (Jenna cellája). A má- 
sik ajtó mögött az előbbi cella tulajdonosa vár. 
bennünket, és bemutatja a Megvilágosodottak 
titkos bázisát. Nem haragszik ránk, ha a kapi- 
tányságon bűnösnek tartottuk (ha pedig ártat- 
tannak, akkor hálából ad egy Regeneration 
Potiont ís), viszont szeretné, ha beszélnénk 
valaki valaki Dakobah, a szekta jaun- 
puri különítményének vezetője, akivel Asta- 
füth fődémon közös ellenségünk. A cellájában 
hosszas társalgás kezdődik a démonok tárgy- 
körében, valamint szó esik Bozról, a Megvilá- 
osodottak vezéréről. Régebben ő is emberi 
lény volt, most viszont átment cyberpunkba: a. 
multiplan hálózatban éldegél és ritka alkal- 
akkor jelenik meg hívei előtt, hogy irányítsa 
2 démonok elleni harcot. Sajnos csak a szek- 
tatagok érintkezhetnek vele, így tehát kényte- 


minden Mogyttksonástt tal alvasal a halalt: 


Jenna közben visszatért a cellájába, hozzá 
beugorva tovább kerekedik a történet, ugyanis. 
mesél nekünk a szekta többi ellenségéről: tu 
fől, a mindent kezében tartó központi számító- 
gépról; Resheev. Barancsai- 


tönyörtelen gazdasági háborút folytató trösz- 
tökről. Meg persze a harc módjáról is, ami je- 
Jenleg terrorista- és szabotázsakciókban merül 
ht. Möletéa vigtokaltaatak a hanezát mandó 
kát, látogassuk 


hogy elmondja egy detonátor. 

ral felszerelt WCMI töltetet kell 2 híd egyik pi 

lérére helyeznünk. További információkat a 

bázison levó többi úriembertől kaphatunk . Így 

tehát nézzünk körbe. 

Az alsó szint jobb oldalán két ajtó nyílik egy- 
mögött 


csoport 
ellát bennünket annyi tanáccsal, hogy hidat 
robbantani KR100 töltettel a 
Használati utasítás: a szekrényben talált deto- 
nátort szereld rá a töltetre, ha pedig letetted, 
Öt másodperced ran rá, hogy minél messzebb- 
re házad a csikot. 
Menjünk vissza Sokshoz, aki mókásan érdek- 
ták, hany elviaczíb-a a fttetot vagy ködön 

1. Haha. Miután 
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fel, ttal tt ezett ette 

mez etzárez 

a hid lábához. k sok marhaság azon okból, 

Crzszé, 
Istent 

kola akkor egyaságy ends a köll együt, 


Ha Komar bőrében lennénk , 
Eg 
- mivel ez 
(egy akciórész lesz - nem árt valahol meikitekbl fel. 
tankola.) 
aszgat akstort Sector § A városnak 8z a rÉSZE 
égy elég ronda labirintus - mint az a Ortamert-kor- 
degcétszerűkbb taztval 


HINTA 


kell ! 
tt teviszárat tá szak ú tágeai 
Stéghez (amelyiken a kapcsoló ran), emelkejönt 





üket azal a megjegyzéssel, hogy nem is rossz egy 
kezdőtől. (Ehileg kamtar azt mondta ő segít benünket. 
azakcióban; úgy segített, hogy végignézte egy szo. 
szád háztetőről.) z azonban klcsít gyanés ne, hogy 
milyen erősen védték az adót, jelentsük Kamtarmak, 
hogy sikerrel jártunk, ai most már tényteg Jól megér 
t pihenóre küld bennünket. Mivel Kai lakásába 
em tárhetűak vissza, 2d nekünk egy kulcsot 2. 
helyhez, ahol a szekta ügynökei szottak elrejtózni.. 
t Dakobat mestere, ki Jó irel fogat, 
Úgy gondolja, hogy megtanít bennünket az Ósi Mávé-. 
Szetre, amelyet egyesek "varázslásaalő" szoktak híra 
deleg roppant egyszerűen zajlik: szükség van hozzá 
égy Beshem nevű megszentelt edénytére, tevibtá egy 
teceptre, amelynek sszetevőlt az edénybe kell pakol 
gatnuak, A dologgal remek kis varázstatokat gyártkat. 
holdog-boldogtatan [már olvashattvak párat az A Mar 
gica kilöntéle kiadásaiban]. A gond csak az, hogy Ilyen 
tóénytát nem találni minden sarkon. Dakobah mindet- 
tsetre odazója nekánk a magáakbapvtára kulcsát, ahol. 
ímálytdhetűek az ési Művészet tanalmányozásában [a 
kanagán levő vegyek ató, ami eóág zána rat), 

Miután a kulccsal kinyitottuk, érdekes dolgokra bok-. 
anunk, Az asztalon levő dobozban páldávi egy Halott 
Ember Nyelvére. Nyitrán neki már nem kellet, Dako- 
hah pedig elhozta szuvenírtak.) Mentorvak ágy látszik. 
Sizalnatlan a vtággal szenben: nemcsak a ké 
tartja zárva, hanem a benne levő tádáját is. Sal, mé- 
yedjünk al a Művészetbe a könyvesgolenál. tt találvak. 
egyrészt gy használati utasítást a estem nákötésé- 
hez először a vödröt kel választani, artán belepakolai 
z összetevőket), továbbá a Művészet Titkos Jelel cínő 
Kisalkotást, Ebben a varázslók titkos jelelról hadia-. 
yolnak össze-vissza, st, az 1-4 között számok ránált 
ás megtaláljuk. További taneímányainknak rörid del 
gátat szab, hogy a könyvespolc magasat régióiba re 
tető Hít üzemen kívül van, de ezt mindjárt orvosoljak. 

Kocogjank vissza a bartangba, ahol a fal melletti ter. 
irál mellett megjelent Soks, a vidám fegyvernester 
fobot. Most kissé lekonyultak az áramköre: nagyon be. 
tegnek érti magát szegény. A balra levő asztalról ma- 
unkhaz vehetjük a kantaktsprayt, amivel 2 doktor bá- 
csi gyorsan meggygyítja Soks bajait, aki életkedve 
visszatértével hálából a kezünkbe nyom egy hiéromag- 
netikus dugattyát, A dagattrú javítja 2 könyvtár Mítjét, 
ahonnan újabb érdekes olvasmányok kerülnek leltár 
Tuntba. Itt van például Xendar Temgiomának Legendá- 
ja, amelyből kiáerül, hogy a temgiom névadója rendel: 
kezett az egyik legnagyobb hatalmú Beshem edénjké-. 
vel. A Művészet Titkos Rituszi egy érdekes szertartást 
szemléltetnek, amit - mint kiderül - nyugodtan ilethe- 
ünk a "hogyan szenteljünk Beshemet?" megnevezéssel 
s. Van továbbá még egy Ars Magica egy ricces varázs 
Jat receptjével, ami lelegiezi az embertőrbe bújt dé- 
mont, de ne hagyjátok ott az Aneghet Dent sem. 

Rágtón nasználatba is vehetjük újonnan szerzett tudo" 
mányunkat, Kocogjuak el a Jenna cellája mellet áreg- 
hez, ahol az ajtán hasoaló ákomtákomok virítottak. Akl 
sokat nézegeti öket, annak feltánik, hogy a felső két 

egyegy összeadási nével ayiván az, 
És ak, tett ezekből megtanoíatak, togy al 
10ésa táránája A szemközt folosén, Ki celja 
mellett van egy hasonló ajtó, ahol a rúnák állítgatásá- 
valki kelt számolni a végerséményt. 4 szorgalmasak 
remélhetően lerajeoíták a másik ajtónál a ránákat. A. 
Tustáknak pecig mellékelek egy képet. Ez is csak 
tétat bizonyítja, hogy lustának leni éróemes.) Mit 
find a négy rúna a helyére került, hírtelen felbukkan 
Dakobah, És sírt hangon közl, hogy sikerült telteóez-. 
nünk Kendar Titkos Tengiomát. Valahol az ajtó mógött. 
fekszik a nagy varázsló szarkotágja és valahol It kelt 
Jennie az 6 szent Beshemjének s. tagyszerű.. 
lelőtt belépnénk a templomba, kocogjuak vissza a. 
másikba, vagyis a Jenna cellájától nyil folyosán vé, 
ahonnan a bázisra elészár lejutottonk. Abban a kis te. 
temben, ahol térecsasszant a titkos Utt ajtaját retőn 
Szator, vegyük magunkhoz a szobor egyik kollégájának 
a talapzatán álló két gyertyát, aztán vissza a templom 
hoz, (Mem árt valamelyik termitáltál a felesleges dol. 
mert most egy csomó cuccot kell majd 


gokat lepakt 
felvennünk.) 
Odabent sejtelmes zöld tény fogad bennűaket , meg 
7 vegyük fel az öt gyárát és az Árny. 


tem közepén egy hatalmas oltár, rajta pedig sok kicsi a. 
Ttkos Rítusokban tátott elrendezés szerit. A terem vé 
vite fekek end mázlija KN podtg oltást 
9 Beshem, egy adog por egy halott enber ka. 
ponráltól, toríttá Wy yagrimukha gyémántja, Mint az. 
ár a használati rtzításból kióerült, egy Beshem 
akkor ér valanit, ha meg lett szentelve Most akor! 
het a szertartás, ami a Titkos Ritssokban ie valt ír, 
ámbátor kissé ehonuít nyelvezettel. Kellemesen el ie. 
het szórakozai a mithova játáktal (a karakter egyanis 
nem teszi le a cscsot, ha nem jó helyen van), szóral 
segítek egy kicsit Álljunk az emelvény közepére a mé- 
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miáral szemben, és fordíjuak egy kicsit balra [égy 
Hogy a mennyezetről lógó nagyobbit zöld izé egyen 
ont szemben]. A ltátérbe jobbról és balról belógó ol 
tára jön a két gyertyz; szenbe a Beshem, mögé a Drop. 
9 Shade; a balra levő gyertya mellé kerül az Amepter 
De, a jobbra levé mellé pedig a Cepher Leat. Hogy a 
Maradék egy eltárból ki melyüre teszi a koponyaport 
azt már mindekinek az egyéni belátására bízom, 
Ráriá pirotechaikai bemvtató veszi kezdetét, amelye 
bek ertéményeképpet magvakhoz vehetjük a megszer. 
elt Beshemet. Kecögjatk vele vissza Dakotat mester 
hez, aki barátságos állon veregetéssel nyugtázza, 
hagy mest már tármilyen varázsiatot turminolhatvak 
"aguakrak. Mehetiak a retethelít, 

Jaszos Wásost A rejtekhelyet elég nehét megtalál: 
ai, mert egy eldegottsíkátortan ran és a térkép bor 
tasztó resszul jer, [Ar egyik alan vam két csillag - az 
agyik szemközti ikátorból nyil.) Nehéz énlog a forr 
talmár élete. Gyárú az ágyon, medütt a ruagyzóban, 
bész a fiókban, kaja, pa, sát még nő is - jeana. De 6 
csak akkor vár tt bennűaket, ha már beszéítánk Dage- 
at bátyóral a sikeres Besdem-teszerző akclórél ) h 
lányka természetesen új küldetést azott nekőek: megt 
Tetra tröszt egyik títkos gyáráta kell betörnönk, hogy 
megsemnisítsák a legilább Mecagaró oratetipes, aZ. 
4000 gyártószalagjat a legfontosabb termirálokra iő- 
tet boabát kell rakat]. Hogy a gyárba hogy toguak 
ejetnl, art jezea nem tudja, Az egyetlen intormáció-. 
Tortásaat egy Öszzet nevű egykeri alkalmazottak le. 
et, aki mostanában egy tegyverbottet üzemeltet Mia 
tán felvettük a bombákat, el s megyünk kírerti belőle 
azlatet. 

[aza Seztbog Ka et megt egy mókás dolog lest. 
szzetnek természetesen esze ágában sincs segíteni, 
Kívére azt az esetet, ha női bőrben vagyunk: akkor. 
gyzais azt a kérdést tehetjük fel, hogy nincs-e kedve 
eítőlteni vetüek egy kellemes órácskát. Eme azoatal 
benyögi a Tetra címét imonéjuk akkora épület, hogy 
nélkül is meg lehet taála], továbbá azt ís, hogy nem 
célszerű a főkagn próbálkozni, mert azt sagyon erósza 
vétik. Sokkal kötnyetb lesz 2 csatorta felől, csztorzá- 
Tsi térképet pedig minden kéeyrestoltban lehet kapi 
az rtca tüloldalán van is egy). iker először átszot-. 


falának támaszkodó imaa nevű lánykát. AZ mindeneset-. 
Teliztes, hogy vegyűek a szemközti könyvesboltban 
egy csatornázási teret, amelyen pires nyil jelöl, hogy 
al lehet bejetei a Tetrába, fgyébként kábé zazál 2. 
málórál, ahol Kamart megszállt, ha 2 hiírobbantászál 
meghalsz.) 

azaz Tetr: Szóval rány a móló, aztán csobbzajvak 
a vízbe, és a vízalatti karral nyissuk ki a csatornát. 
Amit partra lépdeltek, Jena sok sikert kíván a $aez- 
ken keresztül, mi pedig pont a férfi rihanyzóba pattya- 
funk be. Sporteszab altatáak esetleg végigvertetik a 
Tuhanyzó népet (bár szerintem ék is mentsenek egyet), 
kevésté szortaszbbak pedig kanyarodjasak be rögtön 
záltázőbe. Itt úgyis lesz bajunk, egy viszonylag erás 
rtat kell lebokszolnaak. Az öltőző jobb hátsó részén 
egyik szekrény eyítva van (ugyanolyan kék figurák, 
1aanak rajta mintat mért eret fő tett, és om 
an égy mediit társaságában egy küleskártya kerül 
1 Ez eyija azőtózó més ajáját. Mt megt agy 
Szép hesszi lávőldőzás rész ót: egy rakásayi Mecao- 
Gon és biztonsági órón kell átverekednűak maguntat. 
hal oldali ajtó zárva, először tehát jobbra kell megni 2 
biatóa, és a vasút táloléalán levő ajtóval nyitni, A tö. 
vibbiaktan szépen megyöek előre és szisztematákasan 
inden egyes terminálra riiágoskéken világító esze. 
gok a szobákban) lepakolgatai a bombákat. Az egyik 
helyen FPS-nézettől visszavált követére - it eseti 
meg lehet szálni egy j testet. Ahogy az első 
etetik, 15 perciak van rá, hogy kiktemeregjűnk [ő 
en. Elég Jó móka lesz, már csat azárt s, mert ha köt: 
hen életet vesztünk, akkor a játék visszatesz a kinéslő 
Poícióba, ón a visszaszámlálást nem állja le. Szóval 
egy párszor miadeaki újrakezdi, mig megtanulja a pé. 
Jyát. Az egyik helyen egy csigára függeszkedve tudvak 
átjutni a fortyogó zöld szmátyi fölött, egy másikon pe- 
ig lesz egy forgótá. A végén egy sötét folyosóba je" 
sak, ahol fel kell szedsünt 2 padlárácsat, hogy lejet: 
hzssunk az alagútba. Ha szerencséd velt, és nem tött 
"1 az lót-oda cikázó vonat, akkor jobbra fordutra rö; 
esen egy érsz, ami a vezéréterembe vezet, 
A közepén levő itel tudnak majó elmenekülni, ót 
lőtte a három szomszédos teremben 2 megfelelő ter-. 
inálokon meg kell nyomai három kapcsolót. A baj 
(tsak az lesz, hogy ez kiszabadítja 2 ternek közepén 
Jó 3 prototipus ís, akik nagy lelkesen sietnek felénk. 
a mégis sikerülne kilütezni, akkar meg csebertől rt: 





7 szosz Itta teltáakban meg is kezdődik a kihallga- 
tásank, és mível a hős forradalmár nem hajlandó el. 


fisat Metan 
rtsakhantrsálás 


TE 
sE 
a§ 


velünk. 
"Abban a házban vár bennünket, ahol akkor élt, amikor 
"még ember volt, Ma nézzük meg ezt a Boz gyereket. 
agar Tre 31 Bot táma egy uérarba vezet ban. 
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7elíteni a szektort lévén, nincs tari-közlekedés - az 


§ 


HET 
1 


1 


az Temaly kít mélyén, le. 
zeáe sz siSAT 
nevű halott t, hogy a holtak E, El. 
-mésen hangzik? ht 
"Lahore kwaktened Base: A szekta új báztsa a szektor. 
élkeleti felében van egy sziklatal mögött. Hát lénye-. 


Temploma ( 

megyünk], a bázis pedig a jobbra fekvő. 
gületben van. az előtte levő asztalok egyikén taló- 
vak némi pénzt és egy újabb koncertplakátat, mert a. 
reamers természetesen Laboretbea is fellép.) Az 
épületben Dakota és Jeata fogad benünket, és a. 
fordítást megmutatva gyakortatliag ugyanazt mondja 
el kicsit érthetőbben, amit magunktól is kolrashat- 
tunk belőle. Kapunk azért két új infot is: az Trmaly 
kítról ugyan Dakotat nem tallott, viszont van ebben a. 
Szektorban egy hasonió nevű tér; a Khvan nevű mágas 
sírja pedig a Jabangír parkban van. [Annak a terület. 
nek a hátsó részéből nyílik, ahol az antennát felrob- 


bantottak.) 
LaborebőY ma Saxorer A téren egyetlen hatalmas la. 
kátörb található. (Ha olyan testet szállunk meg, aki 





bben a szektorban lakik, azoknak a lakása is az itte- 
gi líten közelíthető meg) A belső rész közepén egy 
hatalmas háronszóg és négy asz található, mind- 
egyik oldalán négy-négy ábrával. A középső emelvény 
gylít lesz, ami az Ymaly kítba visz bennünket, 2. 
működtetéséhez viszont az eszlopokon a megfel 
zímbólumot kell aktiválni. Ehhez a kulcsot a talon 
találjuk: itt a várostérkép négy helyszíne ran beje 

e, ahol a falon egy-egy szimbólamot lehet látni, tő- 
vádbá azt is, hogy a szinbálum a háromszögtóz ké- 
est azalsó vagy a felső, iletve a jobb vagy a bal ol-. 
all oszlopra vonatkozik-e. ür. Ez meglat egy igen 
Gonosz ésa játákot nyújtó hízás volt, mert a leglehe- 
Tetlenetb helyek vannak bejelőlve: az étterem kilátó- 
teraszán levőt még könayú megtalálni, ég a déli ré-. 
zen a híd alatt, vítvonalban levét és 2 délnyugati ré- 
Szen levőt laz már teljesen víz alatt Is van, ráadásal 
szi kelt, hogy megtaláld) már elég körülményes - a 
helyi varázsióboítban levőt meg pláne! (ha már úgyis 
a varázilóbaltban járunk, att egyből vegyánk is Orop. 
af Shadovt, mert az kelleni fog az újraélesztő varázs: 
atot.) Égyébként a megoldás; állj a plató három. 
Szággel átellenes oldalára, és fordulj a talon levő tér-. 
kép lragyis a háromszög) felé. Az innenső két oszlo- 
gon a két hullámos vonalat, a bal tálsán a harmadik 
kal átházott párhuzamos vonalakat, a jobb tálsáa pe- 
lg az áthúzott kört kell beálítani. Ha jól csináltad, 
akkor a kamera körbetorog, és a platóra lépve let 
tezhetsz a kítba. 

Áz alagúton egy újabb hatalmas bartangba érünk, 
amelynek a közepén őt oszlop ran. A középső először 
ágy négy, majd egy hat hangból áló dallamot játszik. 

yet a körülötte levők nyomkodásáral vissza 
Kell Játszanvak, (Zenei taltás nem kell hozzá - valami 
elképesztő hamis.) A megoldás baljotbiatsártetső 
elsőnél barjf-ja-i, a másoditrál 
--b-ba. Ha jól csináltuk, még egyszer 
:k a dallam, a második után pedig leereszke- 
tövetkező bartaagba vezető ítboz emelő rámpa 
di rá felugrani, de nem 
lesz a legnagyobb baj. A következő barlangban 2. 
ölafonról lógó ládákban tényleg megtalállak Kygrt- 
Mula következő ékkövét - sát, rögtán 16 darabot! 
az egész játék legnagyobb szemétsége, ugyanis a-. 
kük csak az egyik lesz jót Hogy melyik Is 
padlójára vésett jelekből derül kt: a baraag falala le. 
vő rínák tulajdonképpen irányoknak felelnek meg, 2 
rámpáta résett vonások pedig azt jelük, hogy hanya- 
lik ládálg kell elmenni az adott irányba. Ha a szem 
közti falat vesszük északnak, akkor a megfejtés: é3, 
1, út, nő, é2, kZ (ha jól emlékszem, az utolsó sar 
Han, jobbról a mászik láda a tettes) 

Jannger Jabangir Park. Kocogjunk vissza Jaanparba, 
majd hívjunk egy tazít a Rogts Accesshez, ahol az am 
temát lattuk, A szektor legvégén, egy rám 
páról lehet bejutni a parkba, ahol egy kicsit átme-. 

ink Tomb Ralderbe, Szende látjuk Kiwa sírenié 
mielőtt bekukkantanánk nézzünk el jobbra, 


menekül, viszont thagyja az egyik tollát, amit a Drop. 
f Shadov-val a Beshemben összekeverve legyártjuk 

Éesztő varázslatot, Ugyancsak a hegyoldalban, 
a madaraktól halra nyílik egy hosszú, kanyargós ala- 
gít, amelynek a végén levő abiaknyílásban megtalál 
uk Nyagrimukta utolsó ékkövét. 

voszatat be a sírenlékbe, amelynek a talán Masza 

fszített köknckák vannak. A könyytártól ki. 
vett köngrben erő rána-ábécó alapján nyak meg 
zokat, amelyen Kan nevének betúl szerepelnek, és. 
a padló leereszkedik a sírboltba. A kissé már amortt 
ált múniát az újraálesztő varázslattal aktiváhatj 
Nam tartja kimondottan jó ötletnek, hogy Hamesta: 
anta akarunk menal, ahonnan még élő ember nem 
Tárt vissza, mindenesetre annyiban 
Tesz, hogy kinyitja nekik a keleti kaput. 

Asírtól kijutva torduljunk jobbra és a víz mellett ko- 
togjank addig, amíg két oszlopot nem találvak a par. 
ton, (Egyébként itt s találhatunk két megszálíható 
testet: egy Tar dalnatat a hagytatán ésegy mása 
asíremlék oldalában, AKI akarja megszálitatja őket, 

jár Itt már nem aszt-aem szoroz, hogy kível vagyunk. 

Én még egy lahorei könyvesboltban kiszírtam ma- 
aranak Miomayt, aki tők aranyos, és kiköpött ágy néz 
Ki, mint egy haverom baráttóje - bár ez mondjuk nem 
tartozik szorosan történetiakház..) Az osztopoknál 
ugorjunk be a vízbe, és a síremlék felé fordulva bak 
enkleafenékre A vízalatt két újtt oszop Között 
ágy hasadék nyílik, amelynek a végében meg kelt 
húznunk a kapcsolót. Enelkedjünk vissza, ÉS. 
másszunk partra a két oszlopnál, ahol egy emelkedő 
folyosó nyülk. Kövessük az ösvényt Vigyázat! Neesz- 
kára majánem 180 fokos kanyart kell csisálnsak) egé- 
Szen adig, amíg tal kéz felé megpíltantjok a két osz. 
Topot, A köztük levő repedés mélyén találjak Vyagri-. 
ukha hatalmas köszobrát, amibe belegakoigathatjak 
az ékköveket, és a mógötte feltáruló úton néni 


kálás után hazarosza eljutsak 2 föld alatti rárosba. 
Ez kicsit elhagyatottaak tűnik, viszont a hatalmas 
ternyekat összekötő hidak és iítek jó állapotban van. 
ak. A középső toronyhoz vezető hidak tel vanak. 

. gy oda laggvkz- módszerrel fogunk eljutni. Az 
éa vezető út a hidakon és a ilteken keresztül elég 
egyenes, csak lehetőség szerint nem kel leesal: ha 
nincs tovább, akkor ott kell leni valahol egy zöld 
gombnak, ami az zdott szietre emel egy iíttet iletve 
van egy Henct függőhíd, ami csak akkar ereszkedik 
e, ha közelebb lépűnk hozzá). Az atsisó Hít a tanor- 
a, ani a központi toronyba szálít I 
fal bennünket Sjika Htev-trálynó, a renegát re. 
Tázstó lánya. Egyrészt szomorú történetet mesél aról, 
hogy a gonosz Tetra tröszt hogyan úzte le a népét a. 
katakombákha, Azvakírál megnadja azt is, hogy 
nem messze janen egy szik zárja el az atat a Hamet. 
tagaaba vezető alagetbaz. 
Most le kell jutasak valahogy a vízszltre, Le ís le. 
het iítezni, óe sokkal egyszerább, ha minden tevábbi 
nélkül leogrvak a piatóról a vízbe, Valahol a messze 
Ségben egy tebér kerítést látsak, és ett partra is le 
het szállal, A Soyinka által említett szikla inoen nincs 
messze, ót mivel nem tudjuk eltolei, célszerűbb lest 
gy vagy szórós állatot, egy Shamet megayergelni. A 
Sajátosan bázló zöld trutyi mellett rögtön kettőt is tr 
(álvak. Fado nevű gondozájuk beldogaa segít a komód 
Láleknek és készséggel felajánlja, hogy eligyük az 
gyiket, A gond csak az, hogy a Shanre em tudvak 
felszáll - nyilván nem vagyank elég bdósek neki. 
mikor ezt a problémát előadja Fodonak, megjegyzl, 
hogy csak az ő népe tudja megievagolni ezeket az ák 
latokat, és mellesleg óra int benataket 2 bízás tra. 
yítól, Amit persze azonnal meg is késtolvak. A körök 
terűak sgyan ettől azoazal elborul, viszont a lelkűek 
átköltázk Fodaba, és most már nyogodtan Shanre 
gattanbatvak, ami szerintem a játék egyik legnagyobb 
Boénja. 
Galoposzzuak el a szüklálk, amit az állatka szépen 
félretol ekák, mi pedig gyalog folytatjak az tat. Az 
ajtó mögött ratani rettentő ronda dolog támad rák, 
aminek sok Y meg H van a nevében. Kagyon bika egy 
arab, bár jól kombázra le tudjak csapkod. Ha nem, 
azsz bal, egyaais a lelkünk azonnal beléköltözik. 
Egyébként jó taktika hozzá sz nyúlai [e fogyjon 2 HP-. 
Je), mert nagyon jók a tulajdonságai és most egyéb 
ként is elég jó kis Tövüldőzés részek jönnek. 
Hamestagar: A Holtak Városába lépve azoatal átvál 
tunk Ürakt-be. ta sírokzt nékány mókás kutyuli ő 
I, éz azok nem külötösetben kemények. Először kö 
cagjvak át a szemközti aiéalra, ahol az asztalon meg. 
találjuk Novt Könyvét. Elég érdekes egy éarab: három 
roszzrca van És beszél. Hasszzs csevegés kézben ki-. 
kerekíti Astarot történetét, aztán mivtán betejezte, 
ég eloivastatjuk a fedelét. Mast az a feladatvak, 
hogy megkeressék azt a három szellenet, aki majd 
áttelegortál besnűnket Mahakaleelbe, a végső össze 
csapás szíhelyére, A szellenek ajtókkal lezárt sírok. 
ban raazak, viszont Jó sokan. Ha nem 2 megfelelőt 
találtuk meg, az onman kióerül, hogy bosszzsza lővöl-. 
Sáznk vele egymásra - amelyik haver, az szépen el- 
Tegül a könyytőz és ott vár ránk. Ha hátat fordítsak 2. 
könyrnek és elballagvak a szökökítig az első szelte. 
met a obb oldali sírkamrában találjuk, a másodikat 
pedig majánen szemben ezel. te egy szinttel lejjebb, 
A harmadikat ól eldagták: ha a könyv mögött lecsé- 
zunk egy szett, balra egy keragó tut végig a szik-. 
jatalan. Ha teljesen a végén levgrvak róla, a lépcső 
ezet hozzá. A károm szellemhez visszatérve áttele- 
gortáltak bennünket egy Igen hívás helyre. 
ocogjaek előre a hajóg. Valamelyik ptatformos fel- 
ebeghetünk a bejáratig (sose tudtam megjegyez 
melyiken - egyszercsak felregált), amiben hamarosza 
találkazhatvak is Keshelalbnal, a hóssel. Elég mér 
ges, hogy nem sikerült a legutóbbi alkalpaemal agyon 
csapkodnia Astárottat, de örül, hogy mi talán meg 
tesszük helyette - ezzel szépen meg is bal, Ha meg 
áratenénk, akkor viszoet a lelkekkel egyetemben 
azonnal megelevenetik. Kapjok tel a kardot, és ko. 

át a lévatolyaa felett, amelynek a végén egy 

yos kis dariaagban már vár benménket a jó öreg 
starota. Hosszas beszélgetés kezdődik a két régi s- 
marás között, amelybe a fődémon elmonéja. hogyan 
kerítette hatalmába Ömikrvat - aztán persze ds a 
végső összecsapás. Ez mondjak nem igazán kétesé- 
yes, lévén a $émen úgy tízenátször nagyobb náloak , 
hogy egyéb dolgairól már ne is beszéljünk. Astarothot 
nyele energianyaláb védi, mindenekelőtt ezek türrb- 
ait kelt lelővöldézni a bariang szírtjeiről (az utolsó. 
boat az ellenkező végében ran). Ha az utolsót s kilöt 
ták, Ágtarott folyamatosan kergetni fog bennáeket , 
e gyakariatitag még így is sérthetetlen, Egyetlen 
hezhető pontja a háta kázepén ténylő kék pont - azt 
Kell tehát célozni. kagyon jó kis melatság; nekem 3. 
24 gyárűmből 2 maradt, mire sikerült kinyírom. Szó- 
"val küzéjetek, mert ottmarad a lelketek - pedig a. 
antic Dream már készít a 2. részt. 
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LG StudioWorks 500LC 15" TFT/LCD 
Samsung S520 15" LCD 

Goldstar LÖD 15 

Panasonic LCD 15" 


FEET TETO LV AA LELET 
ITS ráta aa] 


Asus Booksize aktatáskába rakható 
ELETZtt estét ér La LAT 19) 


Asus notebookók bevezető 
kedvezményes árakon! 


Pioneer 10x DVD/40x CD olvasó 
Mitsumi IDE írók 45/2x újra/24x 
Panasonic SCSI írók 8x/20x 
Plextor írók és olvasók 





ELŐFIZETÉS - BIZTONSÁG 


negyed évre 1600,- 
fél évre 3000,- 
egy évre 5760,- 
"Megrendelem az című lapot példányban 
Megrendelő neve: 
Címe, Irányítószám: 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 
negyed évre 1000,- 
tél évre 1950,- 
egy évre 3800,- 
Megrandelem az című lapot Példányban 
Megrendelő neve: 
Címe, Irányítószám: 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát borítékban 
tímre feladni szíveskedjenek: 





1389 Budapest, Postafiók 132. 





Lene AT ea: 
LOL ELLA UL GÉ A 
LOL Ve l 3 


rETLYTTÉTTÉNY 
Sk Y ed ee Ke ESA B 
AT Te e LEN Let 
ret NL ENSZ NATeI 
kersz ALKAL ATTI 


LAO TTL LB 
AMD K6-3 400, Epox G2, Creative TNT2 I6MB, 64MB SDRAM, 
MEANT TE EL Tee e 
MENT TA 


(3 
Korlátlan: 80.000,- Ft 4. 17.400,- /hó 


LELTE LETE TA LTTL TT 
ELL LTL TALAL LOLA 


FEL EE ET LL LIL ELSE 8) 
MMeTeTe 


Használt alkatrészek beszámítása. 
ene ek kek ZTE TA 
eke gÁ a 
[ET A ee teje 
Zea TAT] 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 





hexk 
je éztze teat ab 
Rádiótelefon FaxBank : 2.333-666 (14718 Tone. 
tp: ántra kvlransáatág a Nr? Infogatrans-am.hu 
Üzdot nyivatrtás : EP. 9.17 óráig . Szervíz nyitvatartás : HP 10-15 órálgi 
eze 296 kedvezeadnuy!!t 





icom SVGA 3 év garancia 35.200,- 
17"-Licom SVGA 3 év.garancia 52.000.- 
Toshiba 48x IDE CD arive 10.800. 
4.3 Gb Ouantum winchester 23.200; 


8.4 Gb Ouantum winchester 
Pentium HI Abit BHG BX / ATX 
Pentium II 366A Intel Celeron CPU 12.B800,- 








os € 
Noname. tok nélküli 74 p. CD lemez 


100 darabos kíszerelésbei 184,- 
Noname, tok nélküli 80 p. CD lemez 
100 darabos kiszerelésben 216.- 


SilverBíue 80 perces CD lemez 56, - 
Trans-Am Devíi PI! Celeron : 
Pentium II EX , PH 366A Celeron , 32 SD. 
4.3 Gb HOD, 1.44 FDD, Mirú, 53 4 Mb AGP 
48x CD dríve hangk..14" SVGA, 105 g.klav. 
486-os komplett számítógép színes VGA 
monitorral — 24.000.- 

Penttum komplett használt gépek !!t 


Használt alkatrészek adás - vétele 


Konyilett gépek tetszőleges összeúllításban 24 órá 
teszteléssel. 142 év garanciával, raktárról. Teljes körü 
szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónket ! 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK ! $7— 
Hívjon, alkudjon és vásároljon ! 
Ark a nék. 1 év garáncat tarameztak ez hézzgéntstésre valom SÉT 








Telefon / Fax : 364.05-79 és 251.79-16 
(üzemmódban ) 
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Atsü! (Ez nálam 1. 
megálantást een, csat iosttá: Fogalmam nincs, hogy ki az a CoV- 


ft 
i 
a 





tevelesi dobáltatok a Tia királyné nyugdíjas főlovásza 
csony és az újév dííhöngése ldején., voltam, 
Kaptam egy csomó virtuális sört (AS- — kuckuc! (és persze Atsüt) — 
eleten ametetet va ra eros bahy! 
"6 lesz az. Ed is dead, baby! Az igazság 
ajándókot ogy jen érdeke er ért Síromban viszont 
bizonyára 
ember küldte, amit alább meg is ost. ventilátort fogok játszani , 
tanék veletek: ha mellette valaki az 
alábbihoz hasonló me- 
HI Tehenészt séket fog mon- 
Joruigshrejigrt dogatni: 
szdtattt ne, Boldog Sztkönepot Hs- ele Redés tte 
Küldök reked eleit ne was or 
SZáG wasnt, ki 
(.) knows, egy big-. 
- big erdo, where. 
TEJ. jazzel egy Little Red, egy granny and egy wolf fived. 
Ksáyyt Grannynek volt appendicitis and Little Red 
Mvt) gondolta, that meg keek visít her. S0-so Little 
8zaa sor cenzúrázva! Red took a koshaar, and tett bele bread etc., 
20 and elinduled to granny house. in utkoz. 
00 Little Red talalkozed with the wolf. 
MMM. MMM - Where are you going, beautiful Little Red? - 
MMMM. MMMM he asked. 


- To Granny. - valaszoled she. 
"Venom alias Én From SZolnok Baross G "Wolf s djomor started korogni for granny and 
FONTKONET tenmmama.. Littie Red. 
löm szépen. Ugyan kicsit - Te, Little Red, szedjel Grannynek these ibo- 





mereni igenes kellett hole sz táles lya and these hovirag, az osszesen husz fio- 
jegeal Cica lehet (sziámi? perzsa? Áh, . wers, she biztosan wil be happy - he szid es. Kedves CoVboy és 576 stáb! 

azok sokkal cirkalmasabb írásjeleket with fenysebesseg went away to grannys ho- Most bosszantalak először titeket a levelez 
használnak!), aztán sikerült megfejte- use. mel, talán azért mert eddíg nem volt száme-. 





tokra mondanivalóm, eddig nem igen tudzay 
volna kritikát írni, de most viszont már elszz- 
ladt veled a tehén. Asszem az lesz a legegye 
szerűbb, ha pontokba szedem a problémás 


ni. Ez nem lehet más, csakis egy disz- . He tough"! will hamm granny first and 

kó-cica! Elég sík az agya, továbbá jel- . wait for Little Red in her bungalow and 
hol lőt visel. Per- eat herto0." S0-so nadjeszu wolf 

sze szó se róla, e faj lelkes tanulmá-  gvickly elshisted to granny and his 

nyozóit rendszerint a cipőnél maga- eye kopoged az ehsegtol, Aztan 

tk vezérlik. (Bár itt wolf kopoged on the door. 

egyik magasabb szempontot a cica- Egy hang asked: 

küldő kicanzúrázta. .) Az egyelőre még. - Who is that? 

titok előttem, hogy vajon most éppen - Its me, Little Red - feleled 

mit csinálhat? Meg miért jár a cipője wolf ín Little Reds hang. Eddig jobbnál jobb, poénosabbnál, poéag- 

mellett? na jak hogy így jobban Benn dezthkz roppaned and b sabb levelek voltak olvashatóak benne (34. 

megnézem, lehet, hogy ez egy rendőr- . granny came to open the door. Meg sham od elesh kes alj folvá- milyen vicces volt a 4 nagyobb, mint 6 sa 

lány, aki kát dobogóról Irányítja a for- . kerdezhette "Me one? , wolf mar ate herin —— ged the hastjófthé wolt. And there wáre Little. - nem?), most már olyanok kerülnek be. 

almat? Mindegy. Elneveztem Kite Ka- . egesz. "Now, he thought, "I will oltozni, mint Red ánd granny afin! They megoleledegy- . hogy: Mi a kedvenc söröd? Ha leírod köpsz 

tinak, és eldugtam a szekrény mögé. granny and wait for Little Red". But he el- mast, thenhelpad the vadasz kovek varrni in- .. egy rekesszel... Na, de ilyet! Egyáltalán mege 





1, A Csevegő: Elég régóta veszem már a ös 
Potokat és amióta szétváltatok a konzoltól, 
mindig jó volt a Csevegő. Mostanában szög 
ban egyre kezdi elveszíteni a régi "jellegét 


"Majd néha előveszem. Szunjokaled in the bed. Little Red arrived not to the hashioftfhe wolf. Once, when the wolf kaptad a sört? Nem?! Akkor több ilyet ne 
Mély örömömre szolgál, hogy tisztelt much kesobb and heared awful things from went to the paták to drink, he csuszed into it tegyél be. Vagy: ez egy zárójel- :J? Na ne szá 
olvasóim féltő figyelemmel kísérik the house. About ilyeneket: and szegeny bele is doglett. 

egyre amortizálódó lelkívilágom leg-  . - Krrr... phsszs...grrrr hr End ot mese 


apróbb rezdüléseit is. A múlt hónap- Little Red gondoled that granny very-very be- Csá! Castor 3 

ban pszichológust ajánlottak nekem, (eg lehet. She kopoged on the door, Nowthe . Kedves levélíró! Úgy látom, önben 2. A hibák: Tele van velük a lap. Ezt passzt 
most egy sokkal megtisztelőbb, már. wolf felebreded. súlyos testi-lelki elváltozásokat oko- már biztos sokan írták (meg hát a Csevegé- 
már misztikumba hajló javaslatot kap- . - Free - said egy rekedt voice bentroland zott a Sesame Street mértéktelen fo- ben is volt ilyen témájú levél jó pár) ége eze 
tam: 


Little Red beleped. When she icoked at gyasztása. Mindenképpen javaslom — csak egy példát említenék: 99 decembes 
ranny, very frighténed lett. egy hipnotizőr felkeresését, aki álmá- szám: 17.oldal, értékelő: játék neve... Cat 
Helló Covboy! - Oh my God, granny, you look awful. ban olyan helyre juttatja, ahol egy McAe Rally? Na ez már Sok(k). 
Egy rokonom az egyetemen tanult hipnotizá- . . - Yes, ! am very ill, jou know my dear, beca- csomó (Óh, igen, az különösen nagy sikert 


lást, Vállal különleges eseteket, olyat, mint te. . use ! am very old, my dear. aratott. Most mondhatnám, hogy di- 
Ha akarod bemutatlak neki. Akiket mély hip- . . - De granny, why do you have so big eyes? azt, azt, hogy Edwin küldte.) Ha viszont to- . rekt volt, hogy a hugvadászok ne 
nózisba vitt, azok mindannyian elmesélték -1 see you better now, my dear! vábbi nyelvi ámokfutást "unatkozzanak a téli szünetben, de ab- 
egy másik ember történetét. pi. egy ember azt. .- And granny, miert van neked balck hand? juk a 

mondta a hipnotikus állapotban, hogy Edwin- ..- Because ! was dogloding under day. 

nek hívják és Angliában él, és tüdőbajban halt... - And granny, why do you have olyan big. 
meg. (az előző életében) Egy nappal, egy hét- . . szaj, mint Becs Big Gate? 

tel, egy évvel is vissza tud vinni az időben és. - Hogy konnyebben kapjalak in! - said the 
mindenre emlékezni fogsz. Arra is, hogy mit. wolf and ate Lite Red to0. képpen kíméljen meg bennünket be- 
írtál a csevegőben két hónapja, hogy mit ettél. But his hash started going because he zaba- tegsége további lefolyásától, mert 
ebédre egy évvel ezelőtt. Én sem hiszemel led too much. His djomor was tele: majd ma- . megmondom a vadásznak. 


s meghaltam. Ennek ellenére esetleg 
ezt igazán. Ha nem hiszed, járj utána. Üdv. 252 weighed. Mivel very-very fejed, wolf kez Imádom, amikor két levelet össze- megpróbálhatom úgy kiküszöbölsi a 


Szabó G. Zoli (Tenshinhanj dett S.O.S signal singing. The vadasz of the , és egymással beszélgetnek hibát, hogy ha a múltkor úgyis ígés- 












































































tem végigjátszást a Septerra Core- 
hoz, akkor legközelebb csinálunk 
egyet, viszont kizárólag Colin McRae- 
képek lesznek hozzá. Így mondjuk ki- 
csit Hold Core lesz, viszont a vitái 
rendezettsége tulajdonképj 
innyire visszatér. Ál! az alku?) 
3, Az a téma, ami nem általában a lappal 
kapcsolatos, sokkal inkább egy bizonyos 
cikkel, És ez a Fifa 2000, Egy oldal? Miért? 
Szerintem többet érdemelt volna a játék. Sze- 
retném leszögezni, hogy ezzel nem a cikk író- 
ját akarom bántani, bíztos nem ő tehet róla, 
hogy ennyi helyet kapott a lelrásra. Miután el- 
olvastam konstatáltam, hogy ami egy oldalba 
leírható, az benne van, viszont sokkal több 
mindenről szól a játék, Azzal sem értek egyet 
KIZ.-vel, hogy nincs a játékban sok újítás a 
tavalyi részhez képest. Sőt, még ő is azt 
mondta: olyan érzésem van, mintha TV köz- 
vetítést néznék. Kérdem én, ha ez nem elég, 
akkor mi kell még? Adjon még (BOCI) csokit 
a gép, ha gólt lövünk? (Például azt is le- 
hetne. "Minél inkább foci, annál in- 
kább Boci.") Na mindegy. Szeretnék azért 
leímmi néhány újítást, csak nagyon röviden, 
azokat, amik nem voltak benne a cikkben, de. 
én észrevettem a játékban: 
Replay: eddig ugyebár a góljainkat mindössze 
egy kameraállásból nézhettűk vissza (mármint 
egy visszajátszás alkalmával) és csak egyszer. 
Most több kameraállásból láthatjuk góljainkat 
és ráadásul egyet többször is. 
Játékvezető: a Fifa 99-ben elég idegesítő volt, 
hogy a spori mindíg a hazai csapat kapusá- 
nak "ikertestvére" volt (tehát pont úgy nézett 
Ki), most ezt a csorbát kiküszöbölték, most 
mára bíró mindig máshogy néz ki. 
Bajnokság: ha a Fifz 2000-ben a bajnokság 
menüpontot választjuk, nem csak országunk 
bajnoki aranyáért szállhatunk harcba, hanem 
a kupáért is, illetve bizonyos csapatokkal a 
nemzetközi kupákban is játszhatunk. 
Kezelhetőség: íde három dolgot ís írhatunk: 
1, ha támadunk, ahhoz, hogy cselt vessünk 
be, már nem kell két gombot nyomni, elég 
egyet 2, ami még fontosabb az előzőnél 
megkönnyítették a védekezést, azzal, hogy. 
szögletnél, szabadrúgásnál, bedobásnál, már 
nem csak egy emberrel mozoghatunk, kijelöl- 
hetjük azt az embert, akire rá akarunk menni 
védekezni, elég megnyomni a kiválasztott feje. 
fölött lévő gombot) és két emberünk máris 
Tálut 4. marad egy szabadon mozgatható játé- 
kosunk, Hasonló a helyzet támadásban is, 
csak ott passzolhatunk a kiszemelt emberké- 
nek a megfelelő gombbal, Kapura lövéskor 
még az erőt is szabályozhatjuk. Attól függően, 
hogy meddig tartjuk lenyomva a gombot. 3, 
most már nemn csak simán passzolhatunk 
csapattársunkhoz, hanem elé is rúghatunk. 
Ellenfeleink mesterséges intelligenciája: az 
előző részben elég ratyi agyuk volt szegény 
ellenteleinknek, csak arra mentek, akinél lab- 
a van, Most figyelik kinek passzolhatunk és. 
arra áll rá, akinek esetleg oda fogjuk rúgni 
a bőrt, A másik, hogy pl, 2-0-ra mi vezetünk, 
5 perc van hátra. Ellentelünk gólt ló: 2-1 
Ner leállnak ünnepelni, hanem elfutnak a 
labdáért a kapuba, és sietve teszik le a kezdő- 
pontra, 
Csere: amellett, hogy cserélhetünk az újság- 
ban leírtak szerint, a lemenő játékos már nem 
csak "átváltozik" a feljövő játékossá, hanem 
lehet látni, hogy a pályára lépő játékos miként 
melegít a partvonalnál, vagy hogy a lemenő 
"emberke tapsol a közönségnek. A két játékos 
gyakran kezet is fog, pacsízik. 
Training: tudom erről volt szó a lapban is, de 
nem elfelejtendő dolog, hogy nem szját pá- 
lyánkon gyakorolhatjuk a szögleteket, bűnte- 























tőket, stb., hanem egy ún. gyakorló-pályán. 

A kapusnak a kapuban ott van a fissítője, 
ami, ha nekigurul a labda, eldől. 

A szögletzászlóról visszapattan a labda, sőt 
még maga a zászlótartó-rúd is olykor megdől, 
majd visszaáll. (A szögletzászlóra értendő -) ). 
Ha egy játékosnak nekipattan a labda, nem 
átmegy rajta, hanem nekiütközik, a játékos el- 
esik, a labda a másik irányba pattan. Ezek 
nem voltak benne a Fifa 99ben. 

Ja igen, lécci tegyél be a Csevegőbe, hadd 
lássam, az írásomat viszont, ok? 

Előre is köszönöm: Jokör. 

Jó, itten van, De van itten egy másik. 
levél is, ami a következő napon jött: 

Üdvözöllek te tehenészt 
Már megint a FIFA 2000 miatt zaklatlak vég- 
telen sörívásod közben. (Tea. Atsül!) Elol- 
"vastam az új 576-ot és láttam benne a cikket, 
0e alig lehetett megtudni valami lényegeset a. 
Jatekrol.Nem szidtátok össze, de agyon se lett 
dicsérve, Na én most jól le fogom hordani 
szegényt. Azt írtátok, hogy nem vagytok me- 
gelgégedve a kommentátorral, mert csak ke- 
Vés újat tud. Nem kevés újat, egyáltalán nem. 
tud újat, sőt, még azt sem mondja, amit eddíg 
tudott. PI: elkezdtem egy seasont Man. Uni- 
teddel, már előre dörzsöltem a tenyerem, 
hogy minden belegvölt a meccs- 
be, erre alíg volt hajlandó Mr. Stam-et meg 
valakit kinyögni. Olyan hogy Beckham vagy 
YVorke, az már luxus, nem? (Ez egyébként 
"ebben a formában nem igazán ígaz — 
maradjunk egy nép ajkán termett ből- 
csességnél: türelem Yorke-t terem!) 
Na, ennyit arról a hatalmas szómennyiségről, 
amit használ a játék (olyan 80000-et ígértek, 
asszem). Aztán jön a játékvezetés. Na az sem 
rossz. Hiába állítom be legszigorúbbra, akkor 
ís nyugodtan beleszállhatok hátulról a gól- 
helyzetben lévő csatárba, és nemhogy lapot 
nem kapok, de az esetek 8536-ban még csak 
szabadrúgás sem jár, Ha fordítva történik a 
dolog, akkor még rosszabb ez a mutató. Az- 
tan jön az a csúnya lesszabály. Fütyül a bíró, 
tes Kinézek a partvonalra, hogy hátha ott len- 
gedez a partjelző zászlaja, de nem, még min- 
íg nem jutott eszükbe, hogy valakinek jelez- 
nie is kéne azt a lest, tehát nincs partjelző se. 
Lássuk játékosaim és az ellentél intelligenciá- 
ját. Pattog a kapu felé a labda, fut a csatár, de 
az a bolond kapus nemhogy felszedné a bo- 
gyót, hanem megvárja míg megszerzi a lasztit 
a támadó és aztán boldogan árnyékra vetődik, 
a meglepett szerencsés pedig már a hálóba is 
vágta a játékszert. SZUPER"! 

Ettől függetlenül ez a legjobb focijáték. 
Hegely Gyorgy from SZEGED. 

A leveleknek adhattom volna Woody 
Allen után szabadon az "Amit 
akarsz a FIFA2000-ről 
merted megkérdezni)" címet is. Pon- 
tosabban: megírni. A két levéltől (meg 
a többi párszáz hasonlótól) ugyanis öt- 
leteim támadtak. Az ötlet mondjuk 
nem az enyém, de mint az már több- 














gyakran lopott ötlet. Ha ti is úgy gon- 
doljátok, szerintem nincs különösebb 
akadálya, hogy nyissunk egy "Nyílt 

tér -rovatot (lehetne mondjuk a címe: 
The Olvasó strikes back), amelyben 
megírhatod a véleményedet, amennyi- 
ben az nem egyezik az 576-bat 
hangzottakkal. Aztán mi meg szépen 
leközöljük itt (ha nem küldtök semmi 
ilyesmit, akkor meg a rovatot átke- 
reszteljük "Holt tér -re). Ha valaki 
ilyenformán óhajt szerepelni, azt vi- 
szont felkérem az alábbi pár szempont 
figyelembe vételére: 











18: A terjedelem ne legyen több úgy 
1.500 karakternél, de legyen 96 is. 
28: Kéretik a tisztelt szerző lelkében 
dúló vihart a vult kifejezések 
használata NÉLKÜL érzékeltetni. Töb- 
ben is vagyunk. Az irományt esetleg 
ifjak is olvassák, akiknek bimbózó ér- 
telmében esetleg mély nyomokat 
hagy. Ha valami esetleg nem tetszik, 
akkor azt finoman cizellált módon kell 
"egy kalap szörnak minősíteni. Ez mel- 
lesleg serkenti a szókincs bővítésére 
ell egtszerz 


szolgál. 
38: Mielőtt félreértésekbe bonyolód- 
nánk: NEM új cikkírókat keresünk, ha- 
nem csak egy lehetőséget szeretnénk 
biztosítani számodra, hogy elmondd a 
véleményedet másoknak is. Das ist 
(Bár ha a Reftő, falka Kik 
a j, a Karinthy vagy Kilgo- 
re Trout munkanélkülin van, akkor 
esetleg tudok nekik egy állást.) 
/A§: Fentiek értelmében gondolom 
nyilvánvaló, hogy nem áll szándé- 
kunkban egy ruppót sem fizetni a do- 
logért. Épp ezért csak azok a pálya- 
művek kerülnek elbírálásra, amelyek 
végén a szerző mellékeli az alábbi kis 
szentenciát: "Fentiek közléséhez hoz- 
zájárulok, honoráriumra nem tartok 
jVboyságom fenntartja a 
— szelektálás, 


már a jövő hónaptól mehet a dolog. 
KöM "egy másik népszerű té- 
Manpság a csevegőben egyre többször olva- 
som, hogy ez nemtetszik az nem tetszik. Ko- 
molyan mondom, mintha egy lánykollégium 
írna. Mindenki csak sír hogy ez így nem jó az 

Úgy nem jó. Hát hová lett az olvasói becsú- 
et?! Az addig oké hogy értelmes kritikákat ít- 
nak, de amikor már egyfolytában csak azt ol- 
vasom hogy ugyan mé" nincs cd-je az újság- 
nak, meg ugyan má mé nem 500 oldalas a 
Tap. Hát menjenek már a jó é... -ba. (Csak így 
zárójelben a ... helyére mindenki azt képzel 
amit akar) (Aha. Esetleg északi irány- 
ba?) Ja, egyébként van egy ötletem. Legyen 
a következő jubileumi számotok 576 oldalas 
Na! Hogy tetszik? Na erről ennyit. Elmond- 
tam amit akartam. Ennyi. 

Nagy ötlet. Azonnal meg is csinálom, 
ha egy telefontársaságnál leszek fő- 
szerkesztő. Az úgymond népszerű té- 
ma az az akart lenni, hogy mostaná- 
ban minden második-harmadik levél- 
ben letoltok, hogy olyan leveleket te- 
szek be a Csevegőbe, amelyben lebal 
táznak. Na ja. A problémákat fel kell 
tárni! (Hogy átléphessünk rajtuk. 
Persze mivel így kicsit egyoldalú vélt 
mények kerülnek ide, úgy tűnik, mint- 
ha KIZÁRÓLAG ilyen leveleket kapnék. 
Jelentem, aggodalomra semmi ok: 
most egy kicsit szórakoztatom magam 
- az alábbihoz hasonló levelek közül 
soki 















Keedves CoVbyo! 
Nina. Inkábt 
Dear Hi 





elölről! 






a hibákat kijavítani, 








A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZIVJA CSEVEGŰ 


Már előre leszögezem, így a kezdet kezdetén 
(hogy NEM vagyok ács) hogy NEM küldök 
sört, NEM lány vagyok, NEM küldök 5 millió. 
§-os aláírt csekket (4 milliósat SEM), és azt. 
s leszögezem, hogy ennek ellenére is bete- 
szel afjanárujanuári BÉLÁBA, 

Ja, majdnem elfelejtettem: előfizető SEM va- 
gyok, 

Nem kell CD, nem kell/státb/stábfotó, nem 
kell oldalszámnövelés- és csökkentés sem. 
Nem kell új rovat, nem kell árváltoztatás, nem 
kell designváltás. Legalább EZEKET tedd 
megfontolás tárgyávál Maradjon minden ÍGY, 
ahogy van! Az 576 a besztzeller, mert TE itt. 
dolgozol. 

TE vagy a király(Gábor)! 

Na beteszel a Bélába? 
Neeeeeeeeeetemmmmmm? 

Akkor még írok ide hasonlókat: 

Az 576Kbyte 

A postás havonta, 

jön st 

A legjobb újságot, 

az 576 kilobájtot. 

Ha még ennyi sem elég, akkor ne tedd be le- 
velem, ha TÉ /úgz/ágy látod jónak, Ha mégis. 
betennéd, az emilt küldd vissza, 

mert ez emlék, 

Viszlát TE sörissza. 

Hiíítínye! Ki lehet ez a deli legény, 
akiről szó van?! (Pillanat, elmegyek, 
megnézem a tükörben. Hm. Tényleg. 
Különösen így profilból. Sőt, mintha 
€gy kicsit visszafogottan is jellemez- 
ték volna...) És vajon melyik lehet ez 
a rettentő jó újság? (Pillanat, el is 
megyek előfizetni rá. Visszamenőleg 
is, minden száma kincs!) Hűűűű, de 
marha jó vagyok! (Meg is veregetem a 
vállamat.) Hűűű, de marha jók va- 
gyunk! (Vári Zoli, ki vagy rúgva! - ez 
csak úgy eszembe jutott) Úgy döntöt- 
tem, ezentúl kizárólag ilyen levelek- 
kel tapétázom tele a Csevegőt. Reme- 
kül felépítjük majd benne saját ma- 
gunk szobrát, hogy legyen mire nagy- 
képűnek lennünk, és legyen miért 
imádnunk magunkat. Persze az is le- 
het, hogy mégsem teszek így, mert 
van ezzel egy kis gond: idővel nem 
lesz valami tartalmas olvasmány. 
(Persze azért kösz.) 

Az ördögbe! Már megint kezdek ki- 
fogyni a hasábokból, pedig még sze- 
retnék valamit mont en három 
éve vagyok az 576 főszerkesztője, és 
azóta az újság legnagyobb problémája 
- már engem leszámítva, persze — 
mindig a HELY volt, Soha nem jutott 
elegendő hely a nagyobb lélegzetű is- 
mertetőkre, soha nem jutott hely a 
havi termés nagy részének végigesó- 
csálására, és soha nem jutott hely 
egyéb témákra. No kérem. 


Hát akkor itt most húzunk egy vona- 
lat. Ez nemcsak két sor között, hanem 
egyben az 576 történelmében is egy 
választóvonal. Van ugyanis egy jó hí- 
rem meg egy rossz. Kezdem mondjuk a 
lóval (hát már akinek jó. 


vagtól kezdve 100 zó 
001) oldalon fogunk megjelenni. 


Gondolom ebből következik a rossz is: 
nem ennyiért. Pontos számot még nem 
tudok mondani, de mindenesetre bíz- 
tos nem leszünk drágábbak, mint négy 
liter benzin. A további részleteket a 
jövő szám szép hosszú bevezetőjében 
fogjuk megbeszélni. RETTENTŐ ötlete- 
ím vannak! Addig is csókol: CoVboy 






































HÉZAGOS A GYÜJTEMÉNYED? TÖMD BE ; BE A FEKETE LYUKAKAT: 








Rendeléskor rózsaszín postautalványon fizess be címünkre 
11389 Bp. P:132) annyiszor 100-Ft-ot, ahálhy újságot 
4 a postaköltséget és az utalvány hátoldalán 
található eeglegysői s rovatba írd be a kért lapok megjelenési számát. , 
Ha a postaköltséget nem adod hozzá a rendelésedhez, 
úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 








Akciónk a 


készletek erejéig tart! [ 8 














§ A darabszámtól függően a ga 
postaköltséget az alábbi táblázatból [ 98/10 
számolhatod ki. 8872 
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MAZ B 
47 F1 World Grand Prix (PSX) 
Millenium Soldier (PSX) 
Toy Story 2 (PSX) 
The Smurfs (PSX) 
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MosT MÁR HELYEN TALÁLKOZHIATSZ 
HIATALMAS VÁLASZTÉKUNKIK AL 
A l 
HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHIATSZI! 





Pólus Center 
Center Court 237 
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Euitzinkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a 


Website-on kaphatsz! 


